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KEPESSEG FAJTAK

A PHB-ban bevezetett képességfajtakon kiviil jabbakat vezettem be. Ezek — a harcos képességtipushoz hasonléan - konnyebb
eligazodast segitik, és visznek semmilyen Ujabb szabalyt a meglevé rendszerbe.

ALTALANOS KEPESSEGEK

A PHB alapvetden altalanos, metamagikus és varazstargy alkoto képességeket kiilonit el. A metamagikus és varazstargy alkotd
képességek elkiilonitése érthetd, hisz rajuk tovabbi, egyedi szabalyok vonatkoznak. Igaz, hogy az altalanos képességek
hasznalataval kapcsolatos szabalyok szintén kiilon talalhatok, attol fiiggden, hogy a képzettség egy kaszt jellemzore, egy faji
tulajdonsagra, egy harci cselekedetre / szituaciora, vagy képzettségekre vonatkozik.

A PHB-s felosztas alapjan a kovetkezokben bemutatott képességek koziil — a metamagikusak kivételével — mindegyik altalanos
képesség. Sziikebb értelemben azonban csak a minden kaszt és faj szamara egyarant hasznalhato képességeket sorolom ide.
Ezek altalaban mentdkkel vagy képzettségekkel kapcsolatosak.

Képesség mag Elofeltétel Elén

Alkimista Int 13 Magikus képesség nélkiil is hasznalhatod az
alkimiat
+1 minden Egs. alap(i képzettségprobara

Felejthetetlen eldadas - | Ujradobhatod eléadasprobadat
+1 minden Ugy. alapu képzettségprdbira

Inkéabb szerencsés legyek, mint 1-es tamadast dobast 20 vehetsz

jo

Mester alkimista Alkimia 5 Olcsobban és gyorsabban alkalmazod az
alkimiat

Stabilan a f61don +4 foldrevitel, atgazolas és legazolas ellen
Ujradobathatsz egy kritikus iitést
Természetes megfélemlitd Megfélemlités 6 Gyengébb 1ények -2-vel tamadnak kornyékeden

KASZTHOZ KOTODO KEPESSEG

Azon altalanos képességek, amelyek valamely alapkaszthoz kothetdek. Az eléfeltételek gyakran megkovetelnek egy-egy
kasztképességet, mint az él6halott Gizés, a bard zene vagy a harci laz képessége. A képességek barmely karakter altal
felvehetoek, amely teljesiti az eldfeltételeket, a kaszt tipus, csak tajékoztato jellegii. Azaz példaul egy pap tipusu képességek,
amelynek az eléfeltétele az éléhalott (izése kasztképesség, felvehetd minden olyan karakter szamara, amely képes él6halottat
lizni vagy megfékezni, akkor is, ha egyetlen szinttel sem rendelkezik papként (példaul lovag).

Alvilagi képességek
Az alvilagi képességek zomének eléfeltétele az orvtamadas, ha nem, akkor is valamilyen tolvajokkal, orgyilkosokkal

kapcsolatos képességet takar.
Képesség

Mocskos patkany Akrobatika 4 +1 kozrefogott ellenfelek ellen

Elofeltétel Elon




Fantasy d20 Mesterfokon: Képességek I

Barbar képességek

A barbar képességek egyik elofeltétele a harci 14z kasztképesség.
Képesség magyar neve Elofeltétel Elén

Megallithatatlan harci laz +6 minden mentdre 1 korig

Védelmezé harci 14z +6 VE-re 1 korig

Bard képességek

A bard képességek leggyakoribb eldfeltétele a bard zene, de van a bardok tudaséra épiilé képesség is.
Képesség mag Eléfeltétel Elén

Felejthetetleneldadas |- | Ujradobhatod eloadésprobadat ___|

Zavar6 hangzat Bard zene, eléadomiivészet 9 Ellenfeled késziiletlen lesz

Harcos képességek
A harcos képességek mindegyike valaszthato a harcosok bonusz képességének egyikeként. A harcos képességek zome nem ir
eld olyan eléfeltételeket, amelyeket csak harcos teljesithet (kivétel lenne példaul a PHB-bO! a fegyverspecializacio).

Képesség mag Elofeltétel Elén

Egymas hatat védelmezve ATB +1 Tarsaddal nem vagytok kdzrefoghatoak

Erételjesebb tdmadas Er6 15; fegyverfokusz, erdteljes tdmadas Tamadasodat rontva sebzésedet jelentdsen
novelheted
Fegyvermester Bo6l 13; Fegyverfokusz, +3 tamadas +6 sebzés
fegyverspecializacio, mesteri fegyverfokusz,
mesteri fegyverspecializacido; ATB +15

Halalos védelem - | Védekezve harcolva nagyobb a sebzésed

Hosszabb elérés ATB +2 Fegyvered elérése 5’-bal n6

Fegyverfokusz (t6r) Késsel a kezedben halélos vagy

Lancos buzogany mester Fegyverfokusz (lancos buzogéany); ATB +4 | Ellenfeled nem tudja pajzsat hatékonyan
hasznalni ellened

Loérdl ledontés Ero 13; erbteljes tamadas; harci fegyver Lovas ellenfél ellen foldrevitel barmilyen
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forgatasa

Masfélkezes stilus Fegyverfokusz; ATB +2 Jobban védekezel egy fegyverrel harcolva

Mesteri harci védekezés Int 13; akrobatika 5; harci szakértelem, ATB | Egy fegyverrel harcolva jobbak a
+5 védekez6 mandvereid
Nyéllel csapas Kétfegyveres harc Kétkezes fegyver nyelével is tamadhatsz

Pontosabb sebz6 16vés Ugy 15; kdzvetlen 16vés, pontosabb célzas, | Tamadasodat rontva sebzésedet jelentésen
sebzo 16vés novelheted

fegyverrel

Pusztakezes lefegyverzés Képzett pusztakezes harcos, ligyesebb Pusztakezes tamadasod nem kdnnyi

lefegyverzés fegyver

Roham ellen kitamaszt ATB +1 Kétszeres sebzés rohamozo ellenféllel

szemben

Szamszerijasz Fegyverfokusz (szamszerij), célzott 16vés, Lovésed ledontheti célpontjat a labarol
ATB +6

ATB +2 +2 bdusz specialis mandverekre

Ugyesebb kétkezes fegyverforgatas Kétkezes fegyverforgatas, ATB +6 Egyes kétkezes fegyverek hossztinak
szamitanak neked

Védelembdl tamadod Harci reflexek, ATB +6

Katona

Azokat a képességeket soroltam ide, amelyek miikddéséhez tobb harcosnak kozosen kell cselekednie, s altalaban mindnek
rendelkeznie kell a képességgel, hogy miikddjon. A képességekkel egyszerien novelheté alacsony szintli, tomegben harcold
katonak hatékonysaga.

Képesség Elofeltétel Elén

Nehézvért viselet, ATB +3 | Formécioban +1 tdmadasra és védekezésre
Harci alakzat ATB +1 Forméacioban +1 tdmadasra és védekezésre
Pajzsfal Pajzshasznalat +2 pajzsbonusz

Lovag képességek
A lovag képességek azon képességek, amelyek valamilyen csak a lovag kasztra jellemz6 tulajdonsagra vagy kasztképességre
hatnak, vagy azok felvételének az eléfeltételei. Tipikusan ilyenek az aura képesség.
Képesség magyar neve Elofeltétel Elon

Kiterjedtebb aura Aura képesség Auréd 10 labbal nagyobb korben hat
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Pap képességek
A pap képességek jelentds részének elofeltétele az éldhalott lizés vagy megfékezés képessége, és ezek ezen képességet javitjak
valamilyen formdban. Megjegyezendd, hogy az ilyen képességeket a lovagok is felvehetik, ha mar képesek él6halottat {izni.

Képesség magyar neve Elofeltétel Elon

Tavoli izés El8halott (izése, extra {izés 30 labbal messzebbrol tizhetsz

Szerzetes képességek
A szerzetes képességek harcmiivészeti mandvereket foglalnak magukba, amelyek a pusztakezes harcra épiilnek.

Vandor képességek
A vandor képességek a foellenséggel valo harcra és a nyomolvasasra fokuszalnak.
Képesség magyar neve Elofeltétel Elén

Veszett allati tars Allatit trs, gonosz jellem

Druida képességek

A druida képességek jelentds része a vadalak képességet javitja vagy terjeszti ki valamilyen formaban.
Elofeltétel

Varazslo képességek

A varazslo képességek a famulusokkal és az iskola specializacidval kapcsolatosak.
Képesség Elofeltétel Elén

MAGIAHASZNALO KEPESSEG

A magiahasznal6 képességet eldfeltétele a magiahasznalat, fliggetleniil attol, hogy varazsldi vagy papi magiarol van szo.
Képesség magyar neve Eléfeltétel Elon

Er6sebb elemental Ismeret (sikok) 2 Idézett elementaljaid erdsebbek

Kisebb joslasok megosztasa Varazslatfokusz (joslas) Josléasaidat tarsaid is érzékelik
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FAJHOZ KOTODO KEPESSEG

Az egyes fajok specialis képességeit erdsitd képességekrdl van sz6. Minden ilyen képesség clofeltétele egy adott fajba vald
tartozas, vagy egy adott faji jellemz6 megléte (példaul sotétbenlatas).

Képesség magyar Elofeltétel Elény

neve

Dragakdmester +4 értékbecslésre és olcsdbban varazsolhatsz

Torpe, alap tamadas bonusz | +2 kezdeményezés, +4 félelem ellen
+2

Sikivadék Kiilvilaginak szamitasz

Vastag irha Ork v. fél-ork +1 természetes pancél

METAMAGIKUS KEPESSEG

A metamagikus képességek — ahogy az a PHB 5. Képességek fejezetében le van irva — a varazslatok paramétereit, vagy hatasat
valtoztatjak meg. Jelen kiadvanyban a metamagikus képességeknél vardzslatszint modositot adunk meg minden metamagikus
képességnél. A varazslatszint modositd az a szint, amennyivel magasabb szintli varazslathelyet kell felaldozni a metamagikusan
erdsitett varazslat elmondasakor, az eredeti varazslathoz képest. Azaz, ha egy metamagikus képesség varazslatszint modositdja
1, akkor 1 szinttel magasabb szintii varazslathelyet foglal el az igy erdsitett varazslat, mint az eredeti. Ebben az esetben egy
alapesetben 1. szintli varazslat 2. szintii varazslathelyet foglal el.

Képesség mag Elofeltétel

Magikus épitész Falvarazslat, Int 15, Ismeret (magia) 6 Falak mas alakot is felvehetnek

ADOTTSAGOK

Az adottsagok velesziiletett adottsagok, képességek, jellemzok. A karakter ezekkel minding rendelkezett, ezt nem tanulta, nem
kalandozasai soran tett rajuk szert. Ennek megfelelden az adottsag képességet csak 1. szinten lehet felvenni, késébb nem. Egy
karakter legfeljebb egy adottsag képességgel rendelkezhet.

Képesség neve Elofeltétel Elon

Blivészkedés Int 13 Harom kisebb trikkot ismersz




Fantasy d20 Mesterfokon: Képességek Il

KEPESSEGEK LEIRASAI

A CSOND DALLAMA [BARD]

Bard hatalmaddal megstiketitheted ellenfeleidet.
Eléfeltétel: Bardok zenéje, El6adomiivészet 9 szint

Elény: Normal cselekedetként 2  bardi  zene
alkalmazasodat felaldozva egy célpontot 3 korre
megsiiketithetsz. A célpont Akarateré mentét dobhat a
hatas ellen (NF az eléadomiivészet probad eredménye). A
célpontnak 30 labon beliil kell lennie, s hallania kell téged.

A HOSSZU UT ENEKE [BARD]

Bardi zenéd  hatalmaval  gyorsabb  menetelésre
Osztondzheted tarsaidat.

Eléfeltétel: Bardok zenéje, El6adomiivészet 6 szint

Elény: Bardi zene képességed egyik napi hasznalatanak
felaldozasaval magad és minden 60 labas koron beliil levo
szovetségesed elkeriilheti, hogy nem-haldlos sériilést
szenvedjenek a sietésbdl fakadoan. A bardnak legalabb 1
percig kell énekelnie a hatdshoz, ami 1 o6rdig hat. A
képesség hasznalata normal cselekedet.

AJTOTORO [ALTALANOS]

Hihetetlen erével sujtasz le targyakra.

Elofeltétel: Eré 17, igyesebb fegyvertorés, erdteljes
tamadas

Elony: Egy targyra tamadaskor a targy keménységét 5-tel
kevesebbnek veheted (minimum 0), amikor a sebzésedet
szamolod ki.

AKOLITUS [ADOTTSAG]

Papok és szerzetesek kozott nottél fel.

Eléfeltétel: Bolcsesség 10+

Elény: Az apro sebek gyogyitdsa, isteni utmutatds és étel
és ital megtisztitasa 0. szintQ papi varazslatok mindegyikét
naponta egyszer alkalmazhatod. Varazshasznaldi szinted a
varazslatok erésségének, hatétavjanak, stb.
meghatarozasahoz a szinteddel egyenld (legalabb 1).
Specialis: A képességet csak 1. szinten veheted fel.

AKROBATIKUS KUzZDO-STILUS
[SZERZETES]

Az akrobatikus ugrasok és vetddéseket pusztakezes kiizdd
stilusod szerves részét képezik. Az akrobatikus elemekkel
képes vagy viszonylag egyszeriien elkeriilni az iitéseket.
Eléfeltétel: Ugyesség 13; Akrobatika 6. szint

Elény: Pusztakezes harc kozben +2 bonuszt kapsz
akrobatika probdidra, mert az szerves része kiizdd-
stilusodnak.

Teljes védekezés vagy védekezve harcolas cselekedeteket
alkalmazva +2 kitérés bonuszt kapsz VE-dhez.

Specialis: A képesség csak akkor hasznalhat6, ha mozgasod
teljesen szabad. Ha mozgas- vagy iigyességmodosito-
biintetést kapsz a viselt pancél vagy megterhelés
kovetkeztében, akkor nem kapod meg a képesség elényeit.

ALKIMIAI SZAGLAS [GNOM]

Péaratlan  szaglasodnak  kdszonhetden  pontosan  és
biztonsaggal elegyited a reagenseket és  egyéb
komponenseket.

Eléfeltétel: gném

Elény: +3 bonuszt kapsz a mesterség (alkimia) probaidra.
Tovabba ha képes vagy varazsitalokat eléallitani, akkor azok
4. szintli varazslatok hatasat is el6allithatjak.

Alapesetben: Egy varazsital legfeljebb 3. szintli varazslat
hatasat allithatja el6.

ALKIMISTA [ALTALANOS]

Sziiletett tehetséged van alkimiai targyak készitésében.
Eléfeltétel: Intelligencia 13

Elény: Mesterség (alkimia) probakat tehetsz, és
képzettségpontot kolthetsz erre a képzettségre, akkor is, ha
nem vagy magiahasznald. A képzettséget képzetleniil is
hasznalhatod. Ha 5 wvagy tobb szinttel rendelkezel a
mesterség (alkimia) képzettségben, akkor +2 boénuszt kapsz
a mesterség (méregkeverés) képzettségedre.

Alapesetben: Csak magiahasznalok tehetnek mesterség
(alkimia) probakat.

ALLATI VEDELMEZO [VANDOR, DRUIDA]

Allati tarsaddal 6sszeszokottan, csapatként harcoltok.
Eléfeltétel: Allati tars

Elény: Te ¢és allati tarsad +1 koriilménybonuszt kaptok VE-
tekhez, ha egymas mellett vagytok a harc soran.

ATLETIKUS [ALTALANOS]

Eléfeltétel: Er 13
Elény: +1 bonusz minden Er6 alapt képzettségprobadhoz.

AZ ELVESZETT KIRALY EPOSZA [BARD]

Bardi hatalmaddal 1) er6t adhatsz tarsaidnak.

Eléfeltétel: Bardok zenéje, El6adomiivészet 6 szint

Elény: Mozgas cselekedetként felaldozhatod bardi zene
képességed egy alkalmazasat eltiintetheted a faradsagot
legfeljebb 3 (magadat is beleértve) szovetségesedrél. Harom
alkalmazas felaldozasaval kimeriiltséget sziintethetsz meg.

BUVESZKEDES [ADOTTSAG]

Megtanultal par magikus trikkat.
Eléfeltétel: Int 11+
Elény: A karakter képes a biiveszkedés, maguskéz és
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villands 0. szintli varazslatokat naponta egyszer varazsolni,
mint egy 1. szintli boszorkanymester. Az alkalmazasok
kozott a karakternek 8 orat kell pihennie.

CEREMONIALIS VARAZSLAS
[MAGIAHASZNALQ]

Vardzslataidat lassan, a magia fokuszalasanak minden
részletére kiilon odafigyelve varazsolva azok er6sebbek
lesznek.

Elofeltétel: Varazslatismeret 9. szint

Elény: Egy legfeljebb 1 kor varazslasi idejii varazslatot
varazsolva donthetsz ugy, hogy annak varazslasi idejét
legfeljebb 3 korrel megndveled. Minden korrel, amivel a
varazslasi idot megnovelted, varazshaszndloéi szinted 1-el
nd. A varazslat minden vardzshasznal6i szinttél fiiggd
paramétere novekszik, beleértve a magia-ellenallas
lekiizdésének képességeét is.

A képesség hasznalata nem egyszert. Minden extra korben
NF 15 + varazslat szintje +1/el6z6 probak ellen sikeres
Osszpontositas-probat kell dobnod, vagy a varazslat
elveszett. Nem kérhetsz atlagértéket erre a probadra.

DOBOFEGYVERES HARC [HARCOS]

Dobofegyvereidet, akkor is mesterien hasznalod, amikor
ellenfeleid mar kozel értek.

Elofeltétel: jartas a fegyver forgatasaban; kozvetlen 16vés
Elény: Ha dobofegyverrel (t6r, bunko, rovid landzsa,
dobonyil, dobofejsze, szuriken, gerely, konnyi kalapacs
vagy hald) tavolsagi tamadast végzel, akkor nem valtasz ki
megszakitd tamadast.

Alapesetben: A tavolsagi tdmadds megszakité tamadast
valt ki.

Specialis: A harcosok valaszthatjadk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

DRAGAKOMESTER [GNOM]

Kiilonos érzéked van a  dragakdvek  értékének
felbecsiiléséhez, valamint a dragakovek varazslatokban
valo alkalmazasaban.

Eléfeltétel: gnom

Elény: Ha egy dragakd értékét becsiilod fel, akkor +4
bonuszt kapsz értékbecslés probadra. Ertékes anyagi
komponenssel rendelkezd vardzslatok esetében az anyagi
komponens aranak fele értékti dragakdvel helyettesitheted
azt. Példaul a kébor vardzslathoz granit és 250 aranypénz
értékt  gyémantpor sziikséges. Egy dragakOmester
képességgel rendelkez6 gnom 125 aranypénz értékii
dragakdvel helyettesitheti a gyémantport.

EDZETT [ALTALANOS]

Elofeltétel: Egészség 13
Elény: +1  bonusz
képzettségprobadhoz.

minden  Egészség  alapu

EGYMAS HATAT VEDELMEZVE [HARCOS]

Megtanultad, hogyan kell tarsaddal egymas hatat
védelmezni.

Elofeltétel: Alap tamadas bonusz +1

Elény: Ha egy szovetségesed van melletted, akkor nem lehet
kozrefogni, amig tarsad nincs kozrefogva. Ha tarsad is
rendelkezik ezzel a képességgel, akkor egyaltalin neme
lehet titeket kozrefogni, s +1 kitérés bonuszt kapsz VE-dre.
Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

EK ALAKZAT [KATONA]

Megtanultad, hogyan kell az ék formaciot tokéletesen
kihasznalni, igy tarsaiddal kiilondsen hatékony rohamot
tudtok intézni ellenségeitek sorai ellen.

Elofeltétel: Erételjes tamadas, keményebb legazolas, alap
tamadas bonusz +4

Elony: A képesség hasznalatdhoz egy ¢kformaciot kell
felvenned. Az ¢k elején neked kell lenned, és legalabb masik
két tarsadnak kell az ¢kben harcolnia. A két tarsad mogotted
5 labnyira, tdled jobbra és balra helyezkedik el. Az
alakzathoz tovabbi szovetségesek is csatlakozhatnak,
akiknek Ujabb és ijabb 5 labnyival hatrabb kell allniuk, és az
eléttiik levotdl vagy egy kicsit jobbra, vagy egy kicsit balra,
hogy egy forditott V alaku formaciot hozzanak 1étre.

A formacié minden tagjanak ugyan akkor kell rohamoznia
(ehhez készenlétbe kell helyezniiik egy cselekedetet, hogy
veled egyiitt kezdjék el a rohamot). A kozelharc elsd
korében a formacioban mindenki +2 boénuszt kap
tamadasdobasara és VE-jére, valamint a formacié egyetlen
tagjat sem lehet bekeriteni, és nem valtanak ki megszakito
tamadast, ha egy ellenség fenyegetett teriiletén beliil
mozognak.

Amikor a formacié minden tagja befejezte tdmadasat, akkor
megprobalhatjak ellenfeliiket 5 1abbal hatratolni, ahogy azt a
keményebb legazolas lehetové teszi.

ELBUVOLO [ALTALANOS]

Elofeltétel: Karizma 13
Elény: +1 boénusz
képzettségprobadhoz.

minden Karizma alapu

ELENK TUZEK [VARAZSLO]

Elofeltétel: Varazslatfokusz
Varazslatmaximalizalas

Elény: A karakter minden tliz sebzést okozd varazslata
kockanként +1 sebzést okoz.

(Elementalis  magia),

EROFESZITES NELKULI ENEK [BARD]

Csekeély dsszpontositassal is fenntarthatod bardi zenédet.
Elofeltétel: El6adomiivészet 9 szint; bardok zenéje

Elény: Vilassz egy bardi zene hatast amelyet
Osszpontositassal tarthatsz fent. A  képességgel az
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Osszpontositas gyors cselekedetnek szamit.

Alapesetben: A bardi zene hatasra normal cselekedetként
kell dsszpontositani.

Specialis: A képességet tobbszor is felveheted. Minden
alkalommal, amikor felveszed a képességet, egy 0j bardi
zene hatast kell valasztanod.

EROSEBB ELEMENTAL
[MAGIAHASZNALQ]

A sikok ismerete lehetdvé teszi szamodra, hogy a
megidézett elementaljaid er6sebbek és szivosabbak
legyenek.

Elofeltétel: Ismeret (sikok) 2 szint

Elény: Minden idéz6 varazslattal megidézett elementalod
+2  hataser0sit6 bonuszt kapnak tdmadasaikra és
sebzéseikre, valamint EK kétszeresével megegyezd
ideiglenes €p-t.

EROSEBB ELF VER [FEL-ELF]

Elf 6seid vére erds benned, s képességeid is kozelebb
allnak egy tiindéhez.

Elofeltétel: Fél-elf

Elény: Hallgatozas-, észlelés- és keresés-probaidra +2 faji
boénuszt kapsz. Tovabba ha csak elhaladsz egy titkos vagy
rejtett ajtd 5 labas korzetében, akkor keresésprobad
dobhatsz, mintha aktivan kerested volna.

Alapesetben: A fél-elfek csak +1 faji bonuszt kapnak
hallgat6zas-, észlelés- és keresés-probaikra, és nem veszik
észre automatikusan a titkos vagy rejtett ajtokat.

EROTARTALEK [MAGIAHASZNALO]

Varazslaskor donthetsz ugy, hogy kifarasztod magad, de
ezzel noveled a varazslatod hatékonysagat.

Elofeltétel: Vasakarat; varazshasznaloi szint 1

Elony: Varazslaskor donthetsz ugy, hogy arra a varazslatra
vonatkozoan varazshasznald szintedet 1, 2 vagy 3 szinttel
megnoveled, de ezért ennyi korig kabult leszel. A
megndvekedett varazshasznaldi szint a varazslat minden
szinttel valtozd paraméterére hat. Ennek megfelelden a
varazslat hatoideje, hatotavolsaga, megsziintetésének
nehézsége vagy atiité ereje. A varazslat szintt6l fliggd
korlatjait atlépheted, példaul varazsolhatsz 12d6 ép-t sebzd
tlizlabdat (legalabb 9. szintiinek kell ehhez lenned).
Amennyiben immunis vagy a kabultsagra, tigy 1d6, 3d6
vagy 5d6 ¢ép-t vesztesz amikor erdtartalékodhoz
folyamodsz.

EROTELJES DOBAS [HARCOS]

Kivételesen erdteljes tamadasokat végezhetsz
dobofegyverekkel.

Elofeltétel: Erételjes tamadas

Elény: Tavolsagi, dobofegyveres tamadasod elott
donthetsz ugy, hogy valamennyit levonva minden
tamadasodbdl a korben, ezt az értéket hozzaadhatod

minden sebzésedhez. Az érték nem lehet nagyobb az alap
tamadas bonuszodnal, de hasonlé hatasokkal — példaul
erbteljes tamadds — Osszeadodik. A sebzés bonusz a
kovetkezo korod elejéig tart. A képesség nem hasznalhato
l6vedékes tamadasnal (ijjal, szamszerijjal), csak olyan
tavolsagi tamadasnal, amelynél er6bonuszodat hozzdadhatod
a sebzéshez (azaz a parittyaval igen).

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

EROTELJESEBB TAMADAS [HARCOS]

Valassz egy fegyvert, amire felvetted a fegyverfokusz
képességet. Ezzel a fegyverrel pusztitd erteljes tamadast
tudsz leadni.

Elofeltétel: Erd 15, Jartas a valasztott fegyver forgatasaban;
Fegyverfokusz a valasztott fegyverrel; Erdteljes tamadas
Elony: A cselekedetedkor, a tAmadasod el6tt donthetsz gy,
hogy levonsz valamennyit minden tdmadasdobasodbdl, és
ennek az értéknek a kétszeresét hozzdadod minden
sebzésedhez. A levont érték nem lehet nagyobb, mint az alap
tamadas bonuszod. A tamadasdobas Dbiintetés és a
sebzésbonusz a kdvetkez6 korodig tart.

Specialis: Ha kétkezes fegyverrel harcolsz, vagy egykezes
fegyvert két kézben tartva forgatsz, akkor a sebzéshez a
levont ¢érték haromszorosat adod. Az Erételjesebb
tamadasbol adodo sebzésbonuszt nem adhatod hozza konnyli
fegyverek sebzéséhez (kivéve pusztakezes tamadas vagy
természetes fegyverrel tamadas esetén), de a tamadasdobas
biintetést figyelembe kell venned. (Alapesetben egy dupla
fegyvert egy egykezes és egy konnyl fegyvernek tekintesz.
Ha egy korben csak az egyik végét hasznalod, akkor
kétkezes fegyvernek tekintheted.)

A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az egyik bonusz
képességiikként.

FALANX [KATONA]

A szoros, nehézpancélos katonai alakzatokban jol harcolsz.
Elofeltétel: Nehézvért viselet, alap tdmadas bonusz +3
Elény: Ha egy formacioban harcolsz, akkor +1 hozzaértés
bonuszt kapsz tamadisdobasaira és VE-dhez. Egy
formacionak az szamit, ha legalabb két szovetséges egymas
melletti négyzetben helyezkedik el. Formacioban nem
foghatnak kozre.

Specidlis: Ha legalabb egy szomszédod szintén rendelkezik
ezzel a képességgel, akkor a bonusz +2-re novekszik.

FALANX TAKTIKA [KATONA]

Tudod, hogyan kell pajzsoddal a mogotted levoket is
védelmezni.

Eléfeltétel: Pajzshasznalat

Elény: Ha egy pajzsot hasznald és ezzel a képességgel
szintén rendelkezé karakter mellett allsz, akkor minden
mogottetek levd szovetséges fedezékbdl eredd Reflexmentd
boénuszt kap az eldttetek 180° térszogbdl eredd tdmadasok
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ellen. A takart szovetségesek rejtézés-probat is tehetnek.
Alapvetéen fedezéket nyujtotok szovetségeseiteknek, és
nem puha fedezéket. Ezt a fajta fedezéket csak addig
nyujtjatok, amig egymas mellett vagytok, és egyikdtok
sem hasznalja pajzsat kdzelharci tdmadasra.

Ha te és pajzsos szovetségesed is ijaszpajzsot hasznal,
akkor teljes fedezéket nyujtotok a mogottetek levonek. Ha
te hasznalod az ijaszpajzsot teljes fedezékként, akkor te
kapod meg a fedezékbdl eredd +2 Reflexmentd bénuszt,
de csak az el6tted 180° térszogbol eredd tdmadasok ellen.

FEGYVERES ELUTES [HARCOS]

A karakter fegyvere segitségével képes a feléje jovo
nyilakat, szadmszerij lovedékeket, landzsdkat és mas
l6vedékeket eliitni.

Eléfeltétel: Ugyesség 13, jartassiag a hasznalt fegyver
forgatasaban, +2 vagy magasabb alap tdmadas jarulék.
Elény: A karakter képes eliitni a nyilakat és mas
lovedékeket, amelyeket felé 16ttek hasonldoan, mint a
nyilvesszé eltéritése képességgel (NF 20 +1 / 16vedék
magikus bonusza elleni reflex mentd, koronként egyszer).
Ezzel a képességgel a karakter a félreiitést egy fegyverrel
végzi, s nem a puszta kezével. Fegyvertelen karakterek
nem alkalmazhatjak ezt a képességet.

Specialis: A harcosok valaszthatjadk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

FEGYVERMESTER [HARCOS]

Vialassz egy fegyvert, amire megvan a mesteri
fegyverspecializacio képességed. Ennek a fegyvernek a
mesterévé valtal.

Elofeltétel: Bolcsesség 13; Fegyverfokusz,
fegyverspecializacid, mesteri fegyverfokusz, mesteri
fegyverspecializacio; alap timadas bonusz +15

Elény: A valasztott fegyverrel +3 tdmadasbonuszt ¢s +6
sebzésbonuszt kapsz. Ez a bonusz helyettesiti (nem adodik
Ossze) a fegyverfokuszbol, a fegyverspecializaciobdl, a
mesteri fegyverfokuszbol és a mesteri
fegyverspecializaciobol eredd bonuszokat.

Specialis: A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

A fegyverfokusz, fegyverspecializacio, mesteri
fegyverfokusz és mesteri fegyverspecializaciod
képességekkel ellentétben ez a képesség csak egyszer
vehet6 fel. Egy harcos csak egy fegyver forgatasaban lehet
tokéletes.

FEKVE TAMADAS [HARCOS]

Fekvo helyzetbdl is biintetés nélkiil tudsz tamadni.
Eléfeltétel: Ugyesség 13; Akrobatika 4. szint

Elény: Fekvd helyzetbdl is tamadhatsz biintetés nélkiil, s
ellenfeleid nem kapnak bonuszt tamadasukra, amikor
fekvé helyzetben vagy. Normal mozgasod felével
mozoghatsz hatadon vagy hasadon csuszva, de nem
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valaszthatod a kétszeres mozgast vagy a futast, s nem
végezhetsz 5 labnyi mozgast.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

A képesség csak akkor hasznalhatd, ha mozgésod teljesen
szabad. Ha mozgas- vagy iligyességmodosito-biintetést kapsz
a viselt pancél vagy megterhelés kovetkeztében, akkor nem
kapod meg a képesség elonyeit.

FELEJTHETETLEN ELOADAS
[ALTALANOS, BARD]

Képes vagy hibaidbol mestermiivet alkotni.

Elény: Naponta egyszer Ujradobhatsz egy eldadomiivészet
probat. A masodik probad eredménye lesz az
eléadomiivészet probad eredménye, fliggetleniil az eldzé
dobasod eredményétol.

Speciadlis: A képességet tobbszor is felveheted, minden
ujabb felvétellel a naponta wjradobhaté eldadomiivészet
probak szama eggyel no.

FELTARO ENEK [BARD]
Enekkeddel kényszeritheted a magikus
megmutassak magukat.

Eléfeltétel: Karizma 11; Eléadomiivészet 5 szint; bardok
zenéje

Elény: Bardi zene képességed egyik napi két hasznalatanak
felaldozasaval 10 1ab + 10 1ab / karizma mddositod sugara
koron belill minden varazstargy €s magikus aura felfedi
magat. Minden Iény, aki ralat az aurdkra latja azok
er6sségét, mintha maguk mdgia érzékelést varazsoltak volna,
varazslatismeret probat dobhatnak, hogy megéllapitsak az
aura varazsiskolajat.

A hatoteriilet nem mozog veled, de az aurdk mindaddig
tiindokolnek, amig az énekre 6sszpontositasz, de legfeljebb 1
kor/szintig.

aurakat, hogy

FIGYELMEZTETO KIALTAS [BARD]

Bardi hatalmaddal és idoben érkezd figyelmeztetésednek
hala egyik tarsadat megmentheted egy veszélyes hatastol.
Eléfeltétel: Bardok zenéje, El6adomiivészet 6 szint, elugras
Elény: Azonnali cselekedetként felaldozhatod bardi zenéd 2
alkalmazasat, s ezzel egyik szovetségesednek (de nem
magadnak) +5 moralis bonuszt nyujtasz a kovetkez6 Reflex
mentdjére, valamint az elugras képesség hatasat (lasd
szerzetes kaszt képességeinél). A szovetséges nem lehet 30
labnal messzebb, s hallania vagy latnia kell téged. A hatas a
kovetkez6 reflexmentbig vagy a kovetkezd korodig tart, ami
elobb bekovetkezik.

FILOZOFUS [ALTALANOS]

Elofeltétel: Bolcsesség 13
Elény: +1boénusz
képzettségprobadhoz.

minden Bolcsesség alapu
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FURGE [ALTALANOS]

Eléfeltétel: Ugyesség 13
Elény: +1  bonusz
képzettségprobadhoz.

minden  Ugyesség  alapt

GYORS ZENE [BARD]

Bard zenédet meglepd gyorsasaggal tudod elkezdeni és
hatasa is azonnal hatni kezd.

Eléfeltétel: Bardok zenéje

Elény: Vialasz egy bardi zene hatast. A valasztott zenét
gyors cselekedetként kezdheted.

Alapesetben: Egy bardi zene elkezdése normal cselekedet.
Specialis: A képességet tobbszor is felveheted. Minden
alkalommal, amikor felveszed a képességet, egy 0j bardi
zene hatast kell valasztanod.

GYORSFUTO [ALTALANOS]

Gyorsabban futsz az altagnal.

Elény: Amennyiben egy korben a kétszeres mozgas vagy
a futas cselekedetet valasztod, akkor alap mozgasod +10
labbal megndvekszik. Nem kapod meg ez a bonuszt ha egy
mozgas cselekedetet hajtasz végre, illetve a képesség nem
befolyasolja a nagy 1éptékii haladasi sebességedet.

HALALOS VEDELEM [HARCOS]

Akkor vagy a
kényszeritenek.
Elény: Ha védekezve harcolsz, akkor sebzésedhez 1d6-ot
adhatsz, ha konnyli fegyverrel vagy barmilyen olyan
fegyverrel harcolsz, amivel hasznalhatod a fiirge
fegyverforgatast (pl. vivotor, ostor, szoges lanc).

A képesség elonyét csak akkor élezheted, ha nem
hasznalsz pajzsot, s legfeljebb kdnnyii vértben vagy.
Specialis: Ha rendelkezel a harci szakértelem képességgel,
akkor ezen képesség elonyét kiaknazhatod, ha legalabb -2
pont biintetést véllalsz a tamadasodra.

A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az egyik bonusz
képességiikként.

legveszélyesebb, ha védekezésre

HARCEDZETT [TORPE]

Hareci tapasztalatodnak hala a csata stirijében is nyugodt és
Osszeszedett maradsz

Elofeltétel: torpe, alap tamadas bonusz +2

Elény: Félelemhatasokkal szemben +4 bonuszt kapsz
mentdidre. Tovabba +2 boénuszt kapsz
kezdeményezésedre.

HARCI ALAKZAT [KATONA]

Tudod, hogyan kell parban vagy formacié részeként
harcolni.

Elofeltétel: Alap timadds bonusz +1.

Elény: Kettd vagy tobb karakter csapatként harcolhat
egylitt. A csapattagok egymast védik, valamint segitik
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egymast az ellenség gyengéinek kihasznalasaban. A
csapattagoknak egymas fenyegetett teriiletén beliil kell
lenniiik, s mindnek rendelkezni kell ezzel a képességgel.
Minden a harci alakzatban résztvevd karakter +1
koriillménybonuszt kap VE-jére és tamadasara.

Tovabba két, harci alakzat képességgel rendelkezd karakter
szabad cselekedetként cserélhet targyakat egymas kozott.
Ezzel példaul lehetdvé valik, hogy az egyik karakter toltson
egy nehéz- vagy ismétld szamszerijat, mig a madsik 16j6n
vele. gy az egyik karakter folyamatosan 16, mig a masik
folyamatosan tolt.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

HARCI ALDAS [LOVAG]

A harc hevében gyorsabban tudsz varazsolni.

Elofeltétel: Képes vagy lovagi varazslatokat varazsolni
Elény: Lovagi varazslataidat gyorsabban varazsolhatod.
Amennyiben a varazslat vardzslasi ideje 1 normal
cselekedet, gy gyors cselekedetként  vardzsolod.
Amennyiben a varazslat varazslasi ideje eredetileg 1 kor,
ugy normal cselekedetként varazsolhatod. A hosszabb vagy
rovidebb vardzslasi idovel rendelkezd varazslatok vardzslasi
ideje nem valtozik.

HARCI BOMBOLES [BARBAR]

Harci lazad bizonyos hatasait masokra is atruhazhatod egy
hatalmas bomboléssel.

Elofeltétel: Harci 1az kaszt képesség

Elény: Egy hangos bombdélést hallatsz, s felaldozod a harci
lazad aznapi egyik alkalmazasat. Minden 240 labon beliil
levo szovetséges 2d4 ideiglenes ép-t (minden szdvetséges
kiilon dob) kap, valamint +2 moralis bonuszt az akaraterd
mentdjéhez. A képességet ugyanugy kell hasznalnod, mint a
normal harci 14z képességedet, s hatdideje is azonos. A
képesség nem mikddik olyan helyen, ahol nem vagy
hallhato.

HATEKONYABB KEGYELEMDOFES
[HARCOS]

Igen hatékonyan kiildod a masvilagra a magatehetetlen
ellenfeleket.

Elofeltétel: Alap tamadas bonusz +6

Elény: Kegyelemdoféskor nem valtasz ki megszakito
tamadast, automatikusan maximalis sebzést okozol, és a
célpontnak NF 20 + sebzés ellen kell sikeres ment6t dobnia
vagy meghal.

Alapesetben: Kegyelemdoféskor megszakitdo —tamadast
valtasz ki. A célpontnak NF 10 + sebzés ellen kell sikeres
ment6t dobnia vagy meghal.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.
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HOSSZABB ELERES [HARCOS]

Hosszt fegyvered nyelét lejjebb fogva még messzebbre
érsz el vele.

Elofeltétel: Jartas a fegyver forgatasdban; alap tamadas
bonusz +2

Elény:  Teljes tamadassal egyszer  tamadhatsz
szalfegyvereddel mintha az hosszll fegyver lenne (azaz 10
labnyira all6 ellenfelek ellen is). Amennyiben a forgatott
fegyver eleve hosszl fegyver, ugy elérése 5 labbal nd.
Alapesetben: Csak hosszu fegyverrel lehet 5 14abnal
messzebb levo 1ényt tdmadni.

Specialis: A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

INKABB SZERENCSES LEGYEK, MINT JO
[ALTALANOS]

Olyan helyzetekben is sikereket érsz el, amelyekben
masok elbuknak.

Elofeltétel: 6. karakter szint

Elény: Amikor természetes 1-est dobsz tamadason
naponta egyszer valaszthatod, hogy a dobast természetes
20-nak szamitson.

Specialis: A képességet tobbszor felveheted, minden
alkalommal naponta eggyel tobbszor alkalmazhatod a
képesség hatasat.

JOBB KALANDOR KEPESSEGEK
[ALVILAGI]

Specialis kalandor képességeid mestere lettél.

Eléfeltétel: 10. szintl kalandor

Elény: A meglevd vagy késébb felvett specialis kalandor
képességeid az alabbiak szerint javulnak. Mind a
meglevok, mind a késébb felvettek megkapjak ezeket a
fejesztéseket.

Bénito  csapas: Er6sebzést okozhatsz orvtdmadasra
immunis lényeknek is.

Kigurulas: Naponta haromszor alkalmazhatod ezt a
specialis képességet.

Fiirgebb  elugras: +2 hozzaértésbonuszt kapsz a
reflexmentdidre.

Lehetdség kihasznadlasa: Annyi lehet0ség kihasznalasat
tehetsz koronként ahany megszakitd tamadast tehetsz egy
korben. Egy ellenféllel szemben tovabbra is csak egyszer
alkalmazhatod koronként. A képesség minden alkalmazasa
megszakitd tdmadasnak mindsiil, igy a kordonként tehetd
megszakitd tamadasok szamat csdkkenti.

Képzettsége mestere: Ha atlagértékkel beéred egy
képzettség probajanal, amely képzettségre felvetted a
képzettsége mestere specialis képességet, akkor a szokasos
+10 helyett +12-vel szdmolhatsz (mintha 12-t kérnél a
probara).

Sikamlos elme: A sikamlos elme alkalmazéasaval tett
masodik mentddre +2 hozzaértés bonuszt kapsz.
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KASZABOLAS [HARCOS]

Ellenfeleidre rohanva tobb tamadast tehetsz.

Eléfeltétel: Ugyesség 13; Kitérés; Mozgékonysag; Cikazo
tamadas; alap tamadas bonusz +12

Elény: Teljes kords cselekedetként teljes mozgasodnak
megfeleld tavot haladhatsz s kozben tobb tamadast is
tehetsz. Annyi tdmadast tehetsz, amennyit és amilyen
moédositokkal egy teljes tadmadas cselekedetet tennél. A
tamadasok kozott azonban legalabb 10 labnyit kell
mozognod.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

KESHARC [HARCOS]

Térrel a kezedben kiilondsen halalos vagy.

Elofeltétel: Jartas a tor forgatasaban; Fegyverfokusz torrel
Elény: Ha tort vagy 6koltort hasznalsz, akkor kritikus savod
¢és kritikus szorzod is eggyel né (azaz torrel 18-20/x3;
okoltorrel 19-20/%4 lesz).

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

KETKEZES FEGYVERFORGATAS
[HARCOS]

Tudod, hogyan kell nagyot iitni egy kétkezes fegyverrel.
Elofeltétel: Jartas a fegyver forgatasaban;

Elény: Ha kétkezes fegyvert forgatsz, akkor erédbonuszod
2,5-szeresét adhatod a sebzéshez.

Alapesetben: Kétkezes fegyver forgatasakor erébonuszod
1,5-szeresét adhatod a sebzéshez.

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

KEVESEBB ALVAS [ALTALANOS]

Fajtarsaidnal kevesebb alvasra van sziikséged.

Elony: A karakter alvasigénye 2 6raval kevesebb. A legtdbb
karakter szamara ez azt jelenti, hogy csak 6 orat kell aludnia
éjjelente. Az ezzel a  képességgel rendelkezd
magiahasznalonak csak 6 orat kell pihennie mieldtt Gjbol
memorizalhatna, de tovabbra sem memorizalhat naponta
egynél tobbszor.

KISEBB JOSLASOK MEGOSZTASA
[MAGIAHASZNALQ]

Kisebb joslasok alkalmazasanal a kdrnyéken levd tarsaid is
megkapjak annak eldnyeit.

Elofeltétel: Varazslatfokusz (joslas)

Elény: Egy 3. vagy alacsonyabb szintii joslast varazsolva a
30 labas kornyezetedben levd szovetségeseid is megtudjak
annak eredményét, pontosan, ahogy te érzékeled azt. Példaul
a szovetségeseid is latjak a lathatatlan dolgokat a
lathatatlansag latasa varazslatodon keresztiil, vagy a
magikus aurdkat a mdagia érzékelése varazslatodon keresztiil.
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Egyszerre csak egy joslast tudsz megosztani tarsaiddal.
Amennyiben tobb joslasmagiad is aktiv, Ugy szabad
cselekedetként valtoztathatod, hogy éppen melyiket osztod
meg.

Varazslaskor el kell dontened, hogy mely tarsaiddal osztod
meg joslasodat. A szovetségeseket minden kor elején
ujravalaszthatod szabad cselekedetként. A szovetségesekre
szabad ralatasodnak kell lennie, azoknak hatasvonalban
kell lenniiik, s nem lehetnek 30 labnal messzebb. Amelyik
kimozog a hatoteriiletbdl, a latoteredbdl, vagy amelyikkel
a hatévonal megszakad, az elveszti a megosztott joslas
hatasat (bar amennyiben megint Ilehet szabad
cselekedetként bevonhatod ujra a megosztott joslasba).

KITERJEDTEBB AURA [LOVAG]

Inspiraciod nagyobb tavolsagra is kiterjed.

Elofeltétel: Batorsag auraja vagy mas aura kaszt képesség
Elény: Képes vagy a batorsag aurdjat vagy mas altalad
ismert aura hataskorét 10 1abbal kiterjeszteni.

Specidlis: A képességet tobbszor is felveheted. Vagy
ujabb aura kaszt képességre veszed fel, vagy tovabbi 10
labbal terjeszted ki az auradat.

LANCOS BUZOGANY MESTER [HARCOS]

Mestere vagy a lancos buzoganynak, s hajlékonysagat
kihasznalva ellenfeleid pajzsa mogé keriilhetsz.
Elofeltétel: Jartas a lancos buzogany vagy nehéz lancos
buzogany forgatasaban; fegyverfokusz lancos buzogannyal
vagy nehéz lancos buzogannyal; alap timadas bonusz +4
Elény: Lancos buzoganyod hajlékonysagat kihasznalva
ellenfeleid pajzsa mogé keriilhetsz, azok védelmét
figyelmen kiviil hagyva. Ellenfeled pajzsbdl és a pajzson
levé magikus bonuszokbol eredd védelmét figyelmen
kiviil hagyhatod. Tovabba +4-re né a lefegyverzés
ellenprobara kapott bonuszod.

Alapesetben: Lancos buzoganyt forgatva +2 bodnuszt
kapsz lefegyverzésprobaidra.

Specialis: A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

LATHATTALAN VARAZSLAT
[METAMAGIKUS]

Varazslatod lathatatlan.

Elofeltétel: Barmely metamagikus képesség

Elény: Barmely vardzslatot modosithatsz, hogy annak ne
legyen lathatdo megjelenése. A varazslat mas tulajdonsaga,
beleértve a sebzése, célpontja, hatdteriilete nem valtozik.
A képesség nem modositja a varazslat komponenseit, azaz
a varazslat forrasa — koriilményektdl fliggden — tovabbra is
nyilvanvalo lehet, bar hatdsa nem lathatd. Péladul egy
tlizlabda robbanasa lathatatlanna tehetd, de a hatoteriileten
mindenki érezni fogja héjét, s a gyulékony anyagok
lathatoan fognak égni. A vardzslaskor aktiv mdgia
érzékelésével, lathatatlansag latasaval vagy igazlatdssal
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rendelkezdk latjak a varazslat hatasat.
A lathatatlan varazslatnak nincs varazslatszint médositoja.

LEHETOSEG KIHASZNALASA [HARCOS]

Harcban gyorsan észreveszed a kinalkozo lehetdségeket, s ki
is hasznalod azokat.

Elofeltétel: Harci reflexek; alap timadas bonusz +6

Elény: Az adott korben elsé megszakité tdmadasodra +4
el6érzet bonuszt kapsz.

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

LOROL LEDONTES [HARCOS]

Képzett vagy lovas ellenfelek foldrevitelében.

Elofeltétel: Eré 13+, Erételjes tamadas, Harci fegyver
forgatasa

Elény: Lovas ellenfél ellen barmilyen fegyverrel
végrehajthatsz foldrevitel tamadast, olyannal is, amellyel
kiilénben ilyen tamadast nem lehet végezi.

Alapesetben: Csak egyes specialis fegyverekkel lehet
foldrevitel tdmadast végrehajtani.

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

LOVAS KASZABOLAS [HARCOS]

Hatékonyabban harcolsz 16hatrol.

Eléfeltétel: Ugyesség 13; Lovasharc; Lovasroham

Elény: Ha egy mozgd hatasrol tdmadsz, akkor teljes
tamadast is végrehajthatsz feltéve, hogy hatasod minden
tamadas kozott legalabb 10 labnyit mozog. A hatas
akarmennyit mozoghat tdmadasod el6tt vagy azt kdvetden,
de legalabb 10 labnyit kell mozognia timadasaid kozott.
Alapesetben: Mozgo hatasrol csak 1 tdmadas adhato le.
Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

MAGIKUS EPITESZ [METAMAGIA]

Elofeltétel: Képes vagy valamilyen fal varazslatot (jegfal,

tizfal, vasfal, stb.) varazsolni; Ismeret (magia) 6;
Intelligencia 15

Elény: A magikusan el6teremtett falakat barmilyen
folytonos (éllel nem megszakitott) térbeli alakzatta

formalhatod. Azaz barmilyen sik, kupola, géomb vagy kor
format felvehet a fal. Megjegyezendd, hogy tébb lapbol allo
alakzatot, mint a piramis vagy kocka nem vehet fel egy fal
varazslat.

MASFELKEZES STILUS [HARCOS]

Egy szal karddal harcolsz, de megtanultad, hogyan tudsz
hatékonyan kivédeni iitéseket pengéddel. Ha kell masik
kezeddel megragadod a pengét ¢és igy erdsited a
blokkolasokat.

Eléfeltétel: Jartas a hasznalt

fegyver forgatasaban;
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Fegyverfokusz a hasznalt fegyverrel; alap tamadas bonusz
+2

Elény: Ha egyik kezedben kardot forgatsz, mig a
mésikban nincs pajzs, akkor +1 eltéritésbonuszt kapsz VE-
dhez. Tovabba +4 bonuszt kapsz timadasodhoz, ha valaki
megprobal lefegyverezni. A masik kezeden kesztylinek
kell lennie, hogy hasznalhasd ez a harci stilust.

Specidlis: A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

MASHONNAN [METAMAGIA]

A varazslat mashonnan jon, mint ahonnan varnak.

Elény: A mashonnan metamagiaval atitatott varazslat
olyan iranybo6l érkezik amilyenbdl szeretnéd. Példaul egy
vardzslovedék a szemkozti ajtobol csapodhat ki, nem az
ujjbegyedbdl, vagy egy villam a padlobol 16vell felfelé, s
nem a kezedbdl. A varazslatot nem hasznalhatod, hogy
tamadasbonuszt szerezz, hogy kozrefogj valakit, kikertilj
fedezéket, vagy barmilyen egyéb szamszeriisithetd bonuszt
szerezz. A metamagia célja a varazslds forrasanak
elrejtése, igy aki nem figyelt téged a vardzslas soran, az
nem fogja tudni, hogy tdled ered a varazslat. A metamagiat
nem alkalmazhatod érintés vagy személyes hatotava
varazslatokon.

A mashonnan varazslat varazslatszint modositdja 1.

MEGALLITHATTALAN HARCI LAZ
[BARBAR]

Harci lazad erejét mentdidbe fokuszalhatod.

Eléfeltétel: Harci laz vagy hasonl6 kasztképesség

Elény: Azonnali cselekedetként elhasznalhatod napi harci
lazaid egyikét, hogy a kovetkez6 1 korre +6 moralis
bonuszt kapj minden mentddre.

MEGTEVESZTO VARAZSLAS
[MAGIAHASZNALO]

A karakter képzett varazslatainak elrejtésében, igy azokat
ellenfelei nehezebben azonosithatjak.

Eléfeltétel: Atverés 5 szint; varazslasi képesség

Elény: A képességgel rendelkezé karakter varazslatait
azonositani kivanok a karakter Atverés proba + varazslat
szintje elleni NF ellen dobjak Varazslatismeret probajukat.
Ez a képesség nem befolyasolja a mar aktiv varazslatok
felismerésének probajat.

A karakter mindig kérhet atlagértéket (10-et) az atverés
probajara, de nem mehet biztosra.

Alapesetben: A képesség nélkiil az éppen varazsolt
varazslat azonositasahoz a vardzslatismeret proba NF-je
15+ varazslat szintje.

MESTER ALKIMISTA [ALTALANOS]

Hatékonyan ¢és tudsz alkimiai anyagokat

el6allitani.

gyorsan
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Elofeltétel: Mesterség (alkimia) 5 szint

Elény: Mesterség (alkimia) alkalmazasakor az alapanyagok
a kész targy aranak csak a negyedébe keriilnek, s a napi
elérehaladast eziistben szamolod.

Alapesetben: A napi eldrehaladas rézben szamolando, s az
alapanyagok a kész termék aranak felébe kertilnek.

MESTERI FEGYVERTORES [HARCOS]

Ellenfeled fegyverét pozdorjava torve annak testét is sebzed.
Eléfeltétel: Ero 15; Ugyesebb fegyvertorés; Erdteljes
tamadas

Elény: Ha sikeresen eltorod ellenfeled fegyverét, akkor
tehetsz még egy tamadast a legnagyobb tamadas
boénuszoddal. Ha talalsz, és kritikus veszélyt dobsz, akkor +2
koriilménybonuszt kapsz a kritikus talalat megerdsitéséhez.
Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

MESTERI HARCI VEDEKEZES [HARCOS]

Nagyon hatékonyan tudod kivédeni ellenségeid csapasait.
Elofeltétel: Intelligencia 13; akrobatika 5 szint; harci
szakértelem; alap tdmadas bonusz +5

Elény: Ha nem viselsz pancélt, vagy csak konnyl pancélt
viselsz, valamint csak konnyld vagy egykezes fegyvert
forgatsz és a masik kezedben nincs semmi, akkor a szokéasos
VE bonusz kétszeresét kapod a harci szakértelembdl,
védekezO harcbdl és a teljes védekezésbOl. Azaz egy
borvértben levd karakter, aki -3 biintetés vallal a tamadasara,
az +6 bonuszt kap a VE-jéhez. Ugyanez a karakter a teljes
védekezésbol +12 kitérésbonuszt kapna a VE-jéhez.
Alapesetben: A harci szakértelem hasznalatakor ugyanannyi
bonuszt kapsz a VE-dhez, amennyi biintetést vallaltal a
tamadasodhoz. A védekezd harc soran +2 VE bonuszt kapsz,
a teljes védekezés soran meg +4-et. Egy karakter aki 5 vagy
tobb szinttel rendelkezik az akrobatika képzettségben az +3
kitérésbonuszt kap VE-jéhez védekezd harc kozben, és +6-ot
teljes védekezés soran.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

MESTERI KRITIKUS UTES [HARCOS]

Valasz egy fegyvert, példaul a hosszikardot vagy a
csatabardot. Ezzel a fegyverrel tudod, hogyan kell
pontosabban és nagyobb erdvel iitni.

Elofeltétel: Jartassag a fegyver forgatasaban; alap tamadas
boénusz +8.

Elony: A valasztott fegyvert alkalmazva a kritikus modositd
eggyel nd. Példaul egy hosszikard alapesetben x2 kritikus
sebzést okoz, a mesteri kritikus {ités képességgel ez x3-ra
novekszik.

Specialis: A képesség tobbszor felvehetd, hatdsa nem adodik
Ossze. Minden alkalommal mas fegyverre kell felvenni.

A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az egyik bonusz
képességiikként.
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METAMAGIKUS ISKOLA FOKUSZ
[VARAZSLO]

Egy adott iskola varazslatait kiilonosen konnyen tudod
modositani.

Elofeltétel: Varazslatfokusz (valasztott
specialista varazslo a valasztott iskolaban
Elény: Valasz egy iskolat, amire felvetted a
varazslatfokusz képességet, vagy amelyben specializalva
vagy. Naponta harom alkalommal eggyel csokkentheted a
varazslatodra rakandé metamagikus hatas koltségét (a
koltség minimalisan 0 szint). Amennyiben memorizalod
varazslataidat, ugy harom  csokkentett  koltségli
metamagiaval modositott varazslatot memorizalhatsz.
Specidlis: A varazslok valaszthatjdk ezt a varazslatot
bonusz képességiikként. A képesség tobbszor felvehetd,
minden ujabb felvételkor egy masik varazsloi iskolara kell
felvenni.

iskola) vagy

MOCSKOS PATKANY [ALVILAGI]

Kivételes tehetséged van a
kicselezésében.

Elofeltétel: Akrobatika 4 szint
Elény: Tovabbi +1 bonuszt kapsz kozrefogott ellenfél
elleni tamadasaidhoz.

megzavart ellenfelek

MULATOZO [ALTALANOS]

Jol tudsz beilleszkedni az éppen aktualis tarsasagi
Osszejovetelekbe, olyannyira, hogy ezen képességedet
masokra is at tudod ruhézni.

Eléfeltétel: Karizma 14

Elény: Az 0sszegyliltek baratsagossaganak megfeleldé NF
ellen dobj karizma probat. Ha sikeres vagy, akkor egy
altalad valasztott személy az Osszejovetel alatt karizma
modositodnak megfeleld bonuszt kap minden karizma és
karizma alapt képzettségprobajara. Minden 5 pont utan
amivel taldobod a proba nehézségét Gijabb tarsad élvezheti
a bonusz elényeit.

Alapesetben: A karizma bonusz nem atruhazhato.

NYELLEL CSAPAS [HARCOS]

Megtanultad szalfegyvered mindkét végét hasznalni.

Elofeltétel: Kétfegyveres harc;, jartas a fegyver
forgatasaban
Elény: Egy szalfegyvert két kézzel forgatva teljes

tamadassal a fegyver nyelével is tamadhatsz egyszer. Ez az
extra tamadast a legmagasabb tdmadas bonuszoddal tedd, s
a szalfegyver méretével azonos méretli bunkd sebzését
sebzi. Magikus szalfegyverek esetében a fegyver specialis
tulajdonsagai (példaul langolé) nem érvényesiilnek a
nyélen, de a nyél is magikus fegyvernek szamit.

A nyél konnyl fegyvernek szamit, igy a tamadas kdrében
minden tdmadasod (beleértve a nyéllel valo tamadas is) -2
biintetést kap, s csak erébonuszod felét adhatod a
sebzés¢hez. Ez a  képesség nem  hasznalhato
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duplafegyverekkel.

Alapesetben: A szalfegyverek nyele improvizalt fegyvernek
szamit, s nem hasznalhato egy teljes tdmadas részeként.
Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

NYULLEPTEK [HARCOS]

Olyan gyorsan és kiszamithatatlanul ugralsz és térsz ki
ellenfeleid eldl, ahogy egy nytl menekiilés kdzben.
Eléfeltétel: Ugyesebb cselvetés

Elény: +2 bonuszt kapsz atverésprobadra, ha harcban
cselvetéshez folyamodsz intelligens humanoid ellenféllel
szemben. Nem humanoid intelligens ellenfelekkel szemben
biintetés nélkiil cselezhetsz, mig allati intelligencidji
lényekkel szemben -4 biintetéssel.

Alapesetben: Nem humanoidok ellen -4 biintetéssel
cselezel, mig allati intelligenciaval rendelkezd lényekkel
szembe -8 biintetéssel.

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

NYULSZIiVU [ALVILAGI]

Mint a legtobb alamuszi kalandor te is egy veszélyes gyava
vagy. Orvtamadasod azonban t6bbet sebez a szokasosnal.
Eléfeltétel: Orvtamadas kaszt képesség. Nem lehetsz
immunis a félelemhatasokra.

Elény: -2 biintetés félelem elleni mentdkre. Orvtamadaskor
azonban a +1/szint extra sebzést okozol.

ORK BAJNOK [ORK, FEL-ORK]

Jartas vagy a tradicionalis ork fegyverek forgatasaban.
Elofeltétel: Ork vagy fél-ork

Elény: Minden ork egzotikus fegyver — példaul az ork
duplafejsze — harci fegyvernek mindsiil szamodra.

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

OSSZEZART PAJZSOK [KATONA]

Egy pajzsfal részeként szorosan Osszezarjatok pajzsaitokat,
ezzel védekezve a tavolsagi tamadasok és teriiltre hato
varazslatok ellen.

Eléfeltétel: Pajzshasznalat, Pajzsfal

Elény: Ha egy korben egy olyan tarsad mellett vagy, aki
szintén rendelkezik az Osszezart pajzsok képességgel, s

mindketten kdnnyl vagy nehéz pajzsot hasznaltok, akkor +2

fedezékbonuszt kaptok  VE-tekre. Teljes védekezés
cselekedetnél a fedezékbonusz +4-re né (s dsszeadodik a

teljes védekezésbol eredd +4 kitérésbonusszal), valamint +2
boénuszt kapsz reflexmentdidre. Ha tarsaddal valamilyen

okbol elkiiloniiltok (példaul hatratoltak), akkor elveszted a

boénuszt, mig 1jbol nem keriiltok egymas mellé.

Speciadlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.
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PAJZSFAL [KATONA]

Tarsaiddal athatolhatatlan pajzsfalat alkottok.

Elofeltétel: Pajzshasznalat

Elény: Ha egy korben egy olyan tarsad mellett vagy, aki
szintén rendelkezik a pajzsfal képességgel, s mindketten
konnyt vagy nehéz pajzsot hasznaltok, akkor a pajzsotok
pajzsbonusza +2-vel megnd. Ha tarsaddal valamilyen
okbol elkiiloniiltok (példaul hatratoltak), akkor elveszted a
boénuszt, mig 1jbol nem keriiltok egymas mellé.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

PANCELOZOTT VARAZSLO [VARAZSLO]

Képzett vagy a pancélban varazslasban.

Elofeltétel: Képzett a viselt pancél hasznalataban.

Elény: A pancélbdl eredd varazsrontds valosziniiségét -
10%-al csokkentheted, de minimalisan 5% marad.

PONOTSABB SEBZO LOVES [HARCOS]

Valasz egy lovedékes fegyvert (hosszu ij, rovid ij, konnyt
szamszerij vagy nehéz szamszerij). Lovéseidet célozva
nagyobb sebzést érsz el.

Eléfeltétel: Ugyesség 15, Kozvetlen 16vés; Pontosabb
célzas, Sebz0 16vés

Elény: Tavolsagi, 16vedékes tdmadasod el6tt donthetsz
ugy, hogy valamennyit levonva minden tamadasodbdl a
korben, ennek az értéknek a kétszeresét hozzaadhatod
minden sebzésedhez. A levont érték nem lehet nagyobb az
alap tdmadas bonuszodnal. A sebzés bonusz a kovetkezd
kordd elejéig tart. Lovedékes tamadasnak az ijakkal és
kdnnyt €s nehéz szamszerijakkal leadott timadas szamit.
Specialis: A sebzésbonuszt nem adhatod kézi szamszerij
sebzéséhez.

A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az egyik bonusz

képességiikként.

PORGO VEDEKEZES [HARCOS]

Szalfegyveredet magad koriil porgetve elharitod az ellened
iranyul6 tamadasokat.

Elofeltétel: Harci szakértelem; nyilvessz0 eltéritése
Elény: Teljes védekezés kozben szalfegyvert hasznalva +1
eltéritésbonuszt kapsz VE-dhez (a teljes védekezésbol
ered6 bonusszal Osszeadodik). Tovabba a nyilvesszo
eltéritése képességed a kovetkezd korddig akarhanyszor
hasznalhatod, s nem kell hossza szabad kéz. A porgd
védekezés alkalmazasa kozben nem tudsz nyilvesszoket
elkapni.

Alapesetben: A nyilvessz0 eltéritését koronként csak
egyszer hasznalhatod.

Specialis: A harcosok valaszthatjadk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.
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PUSZTAKEZES LEFEGYVERZES
[SZERZETES, HARCOS]

Képzett vagy fegyveres ellenfelek lefegyverzésében.
Eléfeltétel: Ugyesebb lefegyverzés, Képzett pusztakezes
harcos

Elény: Pusztakezes tamadasod nem mindsiil konny(
fegyvernek, igy nem kapsz -4 biintetést pusztakezes
lefegyverzés probadra.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

REPULO-RUGAS [SZERZETES]

Sz6 szerint beleugrasz a harcba, pusztito sebzést okozva.
Elofeltétel: Ugras 8 szint; Képzett pusztakezes harcos
Elény: Ha pusztakézzel harcolsz és rohamozol, akkor
rohamod kétszeres sebzést okoz.

RIPOSZT [HARCOS]

Megszakitd tamadasokat sajatoddal viszonozhatod.
Eléfeltétel: Ugyesség 13; Harci reflexek; alap tamadas
boénusz +4

Elény: Ha mozgasod kovetkeztében ellenfeled megszakito
tamadast hajt végre ellened, akkor kdzvetleniil ez utan te is
megszakitd tamadast végezhetsz ellenfeleden, feltéve, hogy
eléred. Ez a megszakitd tdmadas is a normal megszakito
tamadas szabalyait koveti.

Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

ROHAM ELLEN KITAMASZTVA [HARCOS]

Tudod hogyan okozz jelentds sériilést egy ellened rohamozd
ellenfélen.

Elofeltétel: Alap tAmadas bonusz +1

Elény: Ha rohamozo ellenfél ellen szalfegyveredet — s egy
cselekedetet — el6készitesz, akkor a fegyverrel sikeres talalat
esetén kétszeres sebzést okozol. A sebzésbonusz nem
vonatkozik olyan fegyverekre, amelyek alapesetben is
kétszeresen sebeznek rohamozo ellenfél ellen.

Alapesetben: Csak egyes fegyverek nyujtanak kétszeres
sebzést, ha rohamozo ellenfél ellen készenlétbe helyezve.
Specialis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

SEBZO LOVES [HARCOS]

Olyan helyre célzol, ami nagyobb sériilést okoz.

Eléfeltétel: Ugyesség 13; Kozvetlen 16vés; Pontosabb célzas
Elény: Tavolsagi, 16vedékes tamadasod el6tt donthetsz gy,
hogy valamennyit levonva minden timadasodbdl a korben,
ezt az értéket hozzdadhatod minden sebzésedhez. Az érték
nem lehet nagyobb az alap tdmadas bonuszodnal. A sebzés
bénusz a kovetkezé kordod elejéig tart. Lovedékes
tamadasnak az {jakkal és konnyl és nehéz szamszerijakkal
leadott tamadas szamit.
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Specialis: A sebzésbonuszt nem adhatod kézi szamszerij
sebzéséhez.
A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az egyik bonusz

képességiikként.

SIKIVADEK [EMBER, ADOTTSAG]

Kiilvilagiak vére folyik benned.

Eléfeltétel: Ember

Elény: Tipusod bennsziilott kiilvilagira valtozik. Tovabba
képes vagy sotétben latni 30 labnyira, s azonos jellemi
kiilvilagiakkal szemben +2 bonuszt kapsz minden karizma
alapu képzettségprobadra.

Specialis: Ezt a képzettséget csak 1. szinten veheted fel.

SPONTAN SZFERAIMA [PAP]

Szféradbol eredd imakat nem kell elére memorizalnod,
azokat spontan varazsolhatod.

Elofeltétel: 3. szintl varazslat varazslasa; 2 vagy tobb papi
szféra

Elony: A szféra varazslataid helyét liresen hagyhatod az
imaid el6készitésénél. Amikor sziikséged van ra barmely
ismert szféra imat valaszthatsz, s elvarazsolhatsz. Az adott
szintli szférahely arra a napra elveszik, azaz tovabbra is
minden szintrdl csak 1 szféraimat varazsolhatsz.
Alapesetben: A papoknak memorizalniuk kell a
szféraimaikat.

STABILAN A FOLDON [TORPE,
ALTALANOS]

Nehéz téged feldonteni, hatrabb 10kni vagy atgazolni
rajtad.

Elofeltétel: Ero 13

Elény: Foldon allva +4 bonuszt kapsz tulajdonsagprobadra
ha foldrevitel, atgazolas vagy legazolas ellen kell
védekezned. Ez a bonusz Osszeadodik a torpek +4
bonuszaval, amit stabilitas faji képességiikbol kapnak.

SZAGELLENALLAS [ALTALANOS]

A karakter masoknal jobban viseli a borzalmas szagokat.
El6ny: A karakter +4 koriilménybonuszt kap alloképesség
mentddre szagok és blizok ellen. A képesség véd példaul
trogloditak szaga vagy biizfelho varazslat ellen.

SZAMSZERIJASZ [HARCOS]

Szamszerijaddal oda tudsz 16ni, ahol a legnagyobb {itéer6t
fejtheted ki, igy ellenfeledet leverheted labukrol.

Elofeltétel: Fegyverfokusz (konnyii- vagy
szamszerij); célzott 16vés; alap tamadas bonusz +6
Elény: Ha sikeresen meglész valakit 30 labon beliil
konnyii- vagy nehéz szamszerijjal, akkor annak er6probat
kell tennie NF 10 + sebzés ellen. Ha elvéti er6probajat,
akkor a célpontot a becsapddas leverte labarol, s foldre
keriil. Ha a célpont lovagol, akkor eréproba helyett

nehéz-
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lovaglasprobat kell tennie.

A képesség hasznalatdhoz olyan szamszerijat
hasznélnod, amire felvetted a fegyverfokusz képességet.
Specialis: A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

kell

SZELLEMCSAPAS [BARBAR]

Harci lazad fokuszalva testetlen
megsebezhetsz.

Elofeltétel: Harci laz vagy hasonlo kasztképesség

Elény: Gyors cselekedetként elhasznalva napi harci lazad
alkalmazasanak egyikét testetlen Iényeket tamadhatsz

normalisan 3+ egészségmodositdd, de legalabb 3, korig.

erejét Iényeket is

SZERENCSES KITERES [ALTALANOS]

Mindig a megfelelé idében buksz le.

Eléfeltétel: 3. karakter szint

Elény: Naponta egyszer amikor kritikus iités ér (a kritikus
iitést megdobta ellenfeled), akkor azonnali cselekedetként
valaszthatod, hogy ellenfeled ujradobja a kritikus dobast
(nem magat a timadast, az talalt).

Specidlis: A képességet tobbszor felveheted, minden
alkalommal naponta eggyel tobbszor alkalmazhatod a
képesség hatasat.

SZERKEZETEK ELLENI HARC
[ALTALANOS]

Kiilonosen képzett vagy a szerkezetek elleni harcban.
Elofeltétel: Alap tamadas bonusz +4, Ismeret (magia) 3
szint

Elény: A karakter minden szerkezet tipusi Iény elleni
tamadasdhoz +2 koriilménybonuszt kap.

SZIKLAFORMA [DRUIDA]

Egy sziklaszer(i format vehetsz fel

Elofeltétel: Egészség 13; vad alak képesség

Elény: Egy normal cselekedetként, aznapi vad alakjaid
egyikét felhasznalva sziklas, kdszer(i format vehetsz fel.
Ebben a formaban +4 bonuszt kapsz méreg elleni
Alloképesség-mentSidhez. Természetes pancélbonuszod +4
lesz (ez lecseréli a természetes pancélbonuszodat, de a
természetes pancélodhoz adodo hataserdsitd bonuszaidat
megtartod).

Ebben a formaban lendiiletes iitéstamadast hajthatsz végre,
ami a méretednek megfeleld csatacsillag sebzésével azonos
zuzo6sebzést okoz (kis lényeknél 1d6, kozepeseknél 1dS,
nagyoknal 2d6).

TAVOLI UZES [PAP]

A karakter nagyobb tavolsagbol képes él6halottakat tizni,
mint masok.

Eléfeltétel: ElGhalott (izése képesség; Extra {izés

Elény: A képesség 30 labbal ndveli a karakter éléhalott
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lizésének hatotavolsagat. A képesség tipikusan 60 1abrol
90 labra noveli a hatotavolsagot.

Alapesetben: A szokasos ¢l6halott tizési tavolsag 60 lab.
Specialis: A képesség tobbszor is felvehetd, minden ujabb
felvételkor tovabbi 30 labbal noveli az él6halott (izés
hatdtavolsagat.

TAVOLSAGI FOLDREVITEL [HARCOS]
A térdre célzol, hogy célpontod elessen, de legalabb

megbotoljon.

Eléfeltétel: Alap timadas bonusz +8; Ugyesség 17; Pontos
16vés

Elény: Foldrevitel tamadast végezhetsz tavolsagi

fegyverrel. Célpontod térdét, bokajat vagy labanak mas
kritikus részét célzod. A tamadast szokasos tavolsagi
tamadasként végzed, de -4 koriilmény biintetéssel. A
sikeres tamadas sebzése a szokéasos, s foldrevitel tamadast
is okoz. A foldrevitelnél vedd ugy, hogy a tamado egy kis
méretl 1ény volt. Amennyiben a foldrevitel sikertelen, a
16vészt nem fenyegeti viszont foldrevitel.

Specidlis: A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

TERMESZETES MEGFELEMLITO
[ALTALANOS]

Gyengebb ellenfeleidet konnyen megfélemlited.
Elofeltétel: Megfélemlités 6 szint

Elény: Minden 30 labon beliil levé, s az EK-id felével
vagy kevesebbel rendelkezd ellenfeled -2 biintetést kap
tamadasara ellened. Ha a megfélemlitett -ellenfeled
sikeresen megiit, akkor a tovabbiakban mar nem fél (s nem
kap biintetést sem), valamint 24 6riig immunis a
megfélemlitésedre. A félelemre immunis lényeket nem
tudod megfélemliteni, s nem is kapnak biintetést
tamadasaikra.

TESTOR [KATONA]

Arra képzetek ki, hogy elharitsd a rad bizott személyek
elleni timadasokat.

Elofeltétel: Int 13; Harci szakértelem

Elény: Tamadas vagy teljes tamadas cselekedetet
hasznalva donthetsz ugy, hogy legfeljebb -5 biintetést
bevallalva a tamadasodhoz, ugyanennyi bénuszt
(legfeljebb +5) adsz egy szomszédos négyzetben levd
szovetségesed VE-jéhez, mint kitérésbonuszt. Ez a szam
nem lehet nagyobb az alap tdmadas bonuszodndl. A
modositoé a timadasodhoz és a szovetségesed VE-jéhez a
kovetkezo koros cselekedetedig marad érvényben. Ha ezen
id6 alatt te és a védett szdvetségesed barmikor elkeriil
egymas mell6l, akkor a képesség elonye elvész, de a
levonas a kovetkezo6 korodig megmarad.

Specialis: A mesteri harci szakértelemmel rendelkezd
karakterek barmekkora értéket levonhatnak tamadasukbol,
hogy azt szovetségesiik VE-jéhez adjak.
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Megjegyzés: A szdvetséges védelmezése ennél sokkal
erdsebb.

TUDOS [ALTALANOS]

Eléfeltétel: Intelligencia 13
Elény: +1  bonusz
képzettségprobadhoz.

minden  Bolcsesség  alapt

UTCAI HARCOS [HARCOS]

Kiilondsen képzett vagy a mocskos harci mandverekben.
Elofeltétel: Alap timadas bonusz +2

Elény: +2 hozzaértésbonuszt kapsz a
foldrevitel és legazolas tamadasaidhoz.
Specialis: A harcosok valaszthatjadk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

lefegyverzés,

UGYESEBB HARCI REFLEXEK [HARCOS]

Ha ellenfeled feltarja magat, akkor tudod, hogy csapj le,
hogy az fajjon.

Eléfeltétel: Harci reflexek

Elény: Minden megszakité tamadasodra +1 bonuszt kapsz.
Tovabba, ha megszakitd tamadasod kritikus veszélyeztetés,
akkor a kritikus talalat megerdsitésére +4 bonuszt kapsz.
Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

UGYESEBB KI'ETKE’ZES
FEGYVERFORGATAS [HARCOS]

Kiilonésen képzett kétkezes
forgatasaban.

Elofeltétel: Jartas a forgatott fegyver forgatasaban; Kétkezes
fegyverforgatas; alap timadas bonusz +6

Elény: A nehéz lancos buzogany, kétkezes csatabard,
kétkezes husang, pallos, hosszl landzsa és alabard hosszi
fegyvernek szamit szdmodra. Tovébbra is biintetleniil
tamadhatsz melletted levd ellenfelekre. Amikor hosszu
fegyverként alkalmazod ezeket a fegyvereket, akkor az
er6bonuszodnak csak a 1,5-szor0sét adhatod a sebzéshez
(azaz a kétkezes fegyverforgatds képesség hatasa nem
érvényesiil). Tovabba nechezebben tudsz biztos iitéseket
leadni, igy a fegyverek kritikus savja és kritikus szorzdja
egységesen x2-re csokken.

Alapesetben: Ezek a fegyverek alapesetben nem hossza
fegyverek.

Specidlis: A harcosok valaszthatjdk ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

fegyverek

vagy egyes

VAD OROKSEG [FEL-ELF, ADOTTSAG]

Természetfeletti kapcsolatod van a természettel.

Elofeltétel: Fél-elf, Bolcsesség 13

Elény: Valasz egy 0. szintli druida varazslatot. Ezt a
varazslatot varazslatszerii képességként alkalmazhatod
naponta egyszer. A varazshasznaldé szinted a karakter
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szinteddel egyenlé. Tovabba +1 bdnuszt
természetismeret ¢s talélés probaidra.

Specialis: A képességet csak 1. szinten veheted fel.

kapsz a

VADDISZNO OKLELESE [HARCOS]

Konnyedén atgazolsz ellenfeleiden.

Elofeltétel: Keményebb atgazolas

Elény: Nem kell mozognod miel6tt atgazolast hajtanal
végre ellenfeled ellen, igy 5 labnyi 1épést tehetsz a
négyzetébe. Két méretkategoriaval nagyobb lények ellen is
megprobalhatsz atgazolast. Végiil ellenfeleid
feldontéséhez +6 bonuszt kapsz az erOprobadra (nem
adodik 6ssze a keményebb atgazolas bonuszaval).

VASTAG IRHA [ORK, FEL-ORK]

Még ork mércével mérve is vastag irhad van.

Elofeltétel: Ork vagy fél-ork

Elény: Természetes pancélod VE bonusza +1-gyel
novekszik. A természetes pancéllal nem rendelkezd
lényeknél vedd tugy, hogy +0 VE bonusza volt a
természetes pancéljuknak.

VEDELEMBOL TAMADO [HARCOS]

Védekez6 harc kozben meglitod a lehetdséget, hogy
gyorsan tdmadj.

Elofeltétel: Harci reflexek, alap tamadas bonusz +6

Elény: Ha védekezve harcolsz, akkor nem kapod meg a
szokasos -4 biintetést a tamadasodra. Tovabba a teljes
védekezés cselekedet kozben koronként egy megszakitd
tamadast tehetsz, a megszakitd tamadas szabalyainak
megfelelden.

Alapesetben: Védekezve tamadaskor -4 biintetést kapsz
tamadasodra. Teljes védekezés kozben nem tehetsz
megszakitd tamadasokat.

Specidlis: A harcosok valaszthatjak ezt a képességet az
egyik bonusz képességiikként.

VEDELMEZO HARCI LAZ [BARBAR]

Harci lazadat a védelemre fokuszalod.

Elofeltétel: Harci 14z vagy hasonld kasztképesség

Elény: Azonnali cselekedetként elhasznalhatod napi harci
lazaid egyikét, hogy a kovetkez6 1 korre +6 kitérés
bonuszt kapsz VE-dhez.

VEGZETSZAVALAS [BARD]

Ellenségeidet demoralizalod az azonnali
borzalmas atkok igéretével.

Eléfeltétel: Barok zenéje kaszt képesség, megfélemlités 8
szint, eléadomiivészet 8 szint

Elény: Bardi zene képességed egyik napi hasznalatanak
felaldozasaval egy 120 ladbon beliil levo -ellenfeledre
atkokat, és durva és ijesztd megnevezések sorozatat
zudithatod. A célpontnak hallania és értenie kell atkozodo

végzet ¢és
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megjegyzéseidet. Ha a célpont elvéti az akarater6-ment6jét
(NF 10 + szinted + Karizma-modositod), akkor a kovetkezd
korben -10 biintetést kap tdmadasaira, mentdire, tulajdonsag-
és  képzettég-probaira. Ez egy  természetfeletti,
nekromantikus hatas.

VESZETT ALLATI TARS [DRUIDA,
VANDOR]

Egy elvadult allatot tarthatsz allati tarsadként.

Elofeltétel: allati tars kaszt képesség; gonosz jellem

Elény: Normal allati tars helyett egy elvadult példanyt
hivhatsz, akinek habzik a szaja. Minden az allat altal
megharapott lénynek sikeres NF 15 elleni alloképesség-
ment6t kell dobnia, vagy a voros sajgas betegséget elkapja
(lasd DMG). A betegségnek nincs elénytelen hatdsa az
elvadult allatra. Tovabbd az elvadult allat +2 Eré és
Egészségbonuszt kap. Ha masok megprobaljak idomitassal
befolyasolni elvadult allati tarsadat, akkor azt csak -10
biintetéssel tehetik.

Specialis: A képesség egy meglevd, normalis allati tarsat
nem valtoztat megvadultta.

ZABOLATLAN ERO [BARBAR]

Harci lazadat az izmaidba
erdteljesitményre vagy képes.
Eléfeltétel: Harci laz vagy hasonlo kaszt képesség

Elény: Azonnali cselekedetként felhasznalhatod harci lazad
egyik napi alkalmazasat, hogy egy cselekedetre +20 er6t
kapsz. A cselekedet nem tarthat tovabb, mint 1 perc. A
képesség hasznalhatd példaul egy akadaly szétverésére, egy
ajto betorésére, lehetetlen tomeg megtartasara, hogy tarsaid
elmenekiilhessenek, vagy hogy borzalmas sériilést okozz egy
tamadasoddal (ebben az esetben 1 tdmadasra vonatkozik a
megnovekedett erd). A cselekedetet kovetéen a karakter 1
percig faradt, csaktigy, mintha most fejezte volna be harci
lazat.

fokuszalva, hihetetlen

ZAVARO HANGZAT [BARD]

Zenéd hatalmaval olyan hangzatot adhatsz ki vagy olyan
mozdulatot teszel, ami egy pillanatra megzavarja egyik
ellenfeledet.

Elofeltétel: Bardok zenéje, Eldadomiivészet 9 szint

Elény: Azonnali cselekedetként bardi zene képességed 3
hasznalatanak  feldldozasaval = megzavarhatod  egyik
ellenfeledet. A célpont legfeljebb 30 labnyira lehet tdled, s
hallania vagy latnia kell téged. Tégy egy eldadomiivészet
probat a célpont emberismeret képzettsége ellen (mintha
atverést hasznalnal cselezésnél). Ha sikeres vagy, akkor a
célpont késziiletlennek mindsiil egy altalad valasztott
szovetségeseddel szemben.

A hatas a kovetkezd kordd elejéig tart, vagy addig amig a
célpontot meg nem tamadjak (amelyik el6bb teljesiil).
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TARTALOMJEGYZEK

Képesség fajtak
Altalanos képességek
Kaszthoz k6t6dd képesség
Magiahasznal képesség
Fajhoz kot6dd kéepesség
Metamagikus képesség
Adottsagok

Képességek leirasai
A csond dallama [bard]
A hosszu ut éneke [bard]
Ajtotord [altalanos]
Akolitus [adottsag]
Akrobatikus kiizd6-stilus [szerzetes]
Alkimiai szaglas [gnom]
Alkimista [altalanos]
Allati védelmezé [vandor, druidal]
Atletikus [altaldnos]
Az elveszett kiraly eposza [bard]
Blvészkedés [adottsag]
Ceremonialis varazslas [magiahasznalo]
Dobofegyveres harc [harcos]
Dragakdémester [gnom]
Edzett [altalanos]
Egymas hatat védelmezve [harcos]
Ek alakzat [katona]
Elblivold [altalanos]
Elénk tiizek [varazslo]
Eréfeszités nélkuli ének [bard]
Erésebb elemental [magiahasznald]
Erésebb elf vér [fél-elf]
Erétartalék [magiahasznalo]
Erételjes dobas [harcos]
Erételjesebb tAmadas [harcos]
Falanx [katona]
Falanx taktika [katona]

OCOOWOWOWOWOWOWOOMPOMWMPOOWMPOONNNNNNNNNNNN OOOOODGANNDN

Fegyveres elltés [harcos] 10
Fegyvermester [harcos] 10
Fekve tamadas [harcos] 10
Felejthetetlen el6adas [altalanos, bard] 10
Feltaro ének [bard] 10
Figyelmeztetd kialtas [bard] 10
Filozéfus [altalanos) 10
Furge [4ltalanos] 11
Gyors zene [bard] 11
Gyorsfutoé [altalanos] 11
Halalos védelem [harcos] 11
Harcedzett [torpe] 11
Harci alakzat [katona] 11
Harci aldas [lovag] 11
Harci bémbdolés [barbar] 11
Hatékonyabb kegyelemddéfés [harcos] 11
Hosszabb elérés [harcos] 12
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Inkabb szerencsés legyek, mint j6 [altalanos]

Jobb kalandor képességek [alvilagi]

Kaszabolas [harcos]

Késharc [harcos]

Kétkezes fegyverforgatas [harcos]

Kevesebb alvas [Altalanos]

Kisebb joslasok megosztasa [magiahasznald]

Kiterjedtebb aura [lovag]

Lancos buzogany mester [harcos]

Lathattalan varazslat [metamagikus]

Lehet6ség kihasznalasa [harcos]

Lorél leddntés [harcos]

Lovas kaszabolas [harcos]

Magikus épitész [metamagia]

Masfélkezes stilus [harcos]

Mashonnan [metamagia]

Megallithattalan harci 14z [barbar]

Megtéveszt6 varazslas [magiahasznald]

Mester alkimista [altalanos]

Mesteri fegyvertorés [harcos]

Mesteri harci védekezés [harcos]

Mesteri kritikus Utés [harcos]

Metamagikus iskola fokusz [varazsld]

Mocskos patkany [alvilagi]

Mulatozé [altalanos]

Nyéllel csapas [harcos]

Nyulléptek [harcos]

Nydlsziv [alvilagi]

Ork bajnok [ork, fél-ork]

Osszezart pajzsok [katona]

Pajzsfal [katona]

Pancélozott varazsloé [varazslo]

ponotsabb sebzd I6vés [harcos]

Porgé védekezés [harcos]

Pusztakezes lefegyverzés [szerzetes, harcos]

Repllé-rugas [szerzetes]

Riposzt [harcos]

Roham ellen kitamasztva [harcos]

Sebz6 16vés [harcos]

Sikivadék [ember, adottsag]

Spontan szféraima [pap]

Stabilan a féldon [torpe, altalanos]

Szagellenallas [altalanos]

Szamszerijasz [harcos]

Szellemcsapas [barbar]

Szerencsés kitérés [altalanos]

Szerkezetek elleni harc [altalanos]

Sziklaforma [druida]

Tavoli (izés [pap]

Tavolsagi foldrevitel [harcos]

Természetes megfélemlitd [altalanos]

Test6r [katona]

Tudds [altalanos]

Utcai harcos [harcos]

Ugyesebb harci reflexek [harcos]

Ugyesebb kétkezes fegyverforgatas [harcos]
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Vad 6rokség [fél-elf, adottsag]

Vaddiszné Oklelése [harcos]

Vastag irha [ork, fél-ork]

Védelembdl tdmadé [harcos]

Védelmezd harci laz [barbar]

Végzetszavalas [bard]

veszett allati tars [druida, vandor]

Zabolatlan eré [barbar]

Zavar6 hangzat [bard]

Tartalomjegyzék

NYILT JATEK LICENC 1.0a verzié

OPEN GAME LICENSE Version 1.0a
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NYILT JATEK LICENC 1.0a verzi6
(Forditas © 2004 INOMI Kft. )

Az alabbi szoveg a Wizards of the Coast, Inc. tulajdona, Szerz6i Jog 2000
Wizards of the Coast, Inc. (Wizards) Minden jog fenntartva.

1. Meghatarozasok:

a. ,,Kozremiikodok™ jelentik a szerzi jog jogosultjait és/vagy a védjegy
tulajdonosait, akik kdzremiikodtek a Nyilt Jaték Tartalom megalkotasaban.
b. ,,Szarmazékos anyag” jelenti a szerzdi jogi védelemben részesiild
anyagokat, beleértve a szarmazékos munkakat és forditasokat (koztik a
mas szamitogépes nyelvre torténd forditast), modositast, javitast,
hozzéaadast, kiterjesztést, fejlesztést, javitast, szerkesztést, kivonatolast,
vagy barmely olyan format, ahogyan a jaték atalakithato, transzformalhato
vagy adaptalhato.

c. ,,Terjesztés” jelenti a reprodukalast, licencbe adast, kolcson vagy
bérbeadast, értékesitést, kozzétételt, nyilvanossag szamara kozvetitést,
sugarzast vagy egy¢b terjesztést

d. ,,Nyilt Jaték Tartalom” jelenti

1. a jaték mechanikdjat, beleértve a modszert, folyamatot, eljarast és
rutinokat olyan mértékben, amennyiben

- ezen tartalom nem testesiti meg a Termék Identitasat,

- fejlédeést jelent a korabbi miithoz képest és

- minden hozzaadott tartalom nyilvanvaloan felismerhetéen Nyilt Jaték
Tartalom,

2. valamint mindazon munkakat, amelyek a jelen licenc alapjan késziiltek,
beleértve

- a forditasokat és

- szerzoi jogi szabalyoknak megfelelé kivonatokat,

semmiképpen nem terjed ki azonban a Termék Identitasra.

e. A ,Termék Identitas” jelenti a terméket és a termékben felhasznalt
neveket, logokat, azonosito jegyeket, beleértve a kereskedelmi megjelenést,
miitargyakat, teremtményeket, karaktereket, torténeteket, cselekményeket,
tematikus elemeket, dialogusokat, eseményeket, nyelvet, mivészeti
alkotasokat, jelképeket, dizajnt, hasonlosagot, formatumokat, felvetéseket,
koncepciokat, témakat, grafikakat, fotografiai és mas audio- vagy vizualis
megjelenitéseket; karakterek nevét és leirasat, varazslatokat, jellemeket,
csapatokat, személyiségeket, kiilonleges képességeket, helyeket,
helyszineket, kornyezetet, lényeket, felszerelést, magikus vagy
természetfolotti  képességeket vagy hatasokat, valamint logdkat,
szimbolumokat, grafikai kivitelezést, barmely mas védjegyet vagy
bejegyzett védjegyet, amelyet a Termék Identitas tulajdonosa a Termék
Identitas részeként jelol meg, és amelyet kifejezetten kizart a Nyilt Jaték
Tartalombol.

f. ,,Védjegy” jelenti mindazon logét, nevet, jelolést, mottot, rajzot, amelyet
a Kozremiikodd hasznal sajat maga, vagy az altala a Nyilt Jaték Tartalom
alapjan készitett jatéka illetve kapcsolodo jatékai megkiilonboztetésére.

g. ,Hasznal, Hasznalt” kifejezések jelentik a Nyilt Jaték Tartalom alapjan
1étrejott szarmazékos jaték hasznalatat, disztribuciojat, masolasat, kiadasat,
formattalasat, modositasat, forditdsat vagy barmely mas modon vald
létrehozasat.

h. ,,On, Onok” jelenti a licencbe vevét jelen szerzddés feltételei szerint.

2. A licenc: Jelen licenc kiterjed minden olyan Nyilt Jaték Tartalomra,
amely utalast tartalmaz arra vonatkozoan, hogy a Nyilt Jaték Tartalom csak
és kizarolag jelen licencszerzédés feltételei szerint hasznalhaté. On koteles
minden On 4ltal felhasznalt Nyilt Jaték Tartalom esetén ilyen nyilatkozatot
tenni. Jelen licenc feltételei nem valtoztathatdak meg, csak abban a
mértékben, ahogyan ezt a licenc lehetévé teszi. A jelen licenc
felhasznalasaval késziilt Nyilt Jaték Tartalom esetében egyéb feltételek
nem alkalmazhat6ak.

3. Ajanlat és elfogadas: A Nyilt Jaték Tartalom felhasznaldsaval On a
jelen licencszerzddés feltételeit elfogadja.

4. Engedélyezés és ellenszolgaltatas: Annak fejében, hogy On ezt a
licencet hasznalja, a Kozremiikodék oOrokre szolod, az egész vilagra
kiterjedd, ingyenes és nem-kizarolagos licencet biztositanak Onnek, hogy
kizarolag a jelen szerzdés feltételei szerint a Nyilt Jaték Tartalmat
felhasznaljak.
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5. Jogosultsagi nyilatkozat: Ha On eredeti anyagokat tesz hozza a Nyilt
Jaték Tartalomhoz, On kijelenti, hogy az On (Onék) kozremiikodése eredeti
szerzéi mii, és/vagy Onnek megvan a joga a jelen licencszerzédésben
meghatarozott jogok biztositasahoz.

6. Licencbevevéi szerzoi jogi nyilatkozat: On koteles miivén feltiintetni a
jelen licencszerzédés Szerz6i Jogi Nyilatkozatat, és kiterjeszteni a pontos
szoveget valamennyi olyan Nyilt Jaték Tartalom alapjan készilt miire,
amelyet On lemasol, modosit vagy terjeszt, valamint koteles megjeldlni a
Nyilt Jaték Tartalom alapjan késziilt, On altal felhasznalt mii cimét, szerzéi
jog keletkezésének datumat, valamint a szerz4i jog jogosultjanak a nevét.

7. Termék identitds hasznalata: On kotelezi magat, hogy Termék Identitast
nem hasznal fel, beleértve a kompatibilitasra torténd utalést is, hacsak erre a
Termék Identitas tulajdonoséaval kotott kiilon licencszerzodés nem jogositja
fel. Kijelenti, hogy nem hivatkozik semmilyen védjeggyel valo
kompatibilitasra vagy ko6zos felhasznalhatosagra a Nyilt Jaték Tartalom
alapjan késziilt mas miivel kapcsolatban, hacsak erre a védjegy tulajdonosaval
kotott kiilon licencszerz6dés nem jogositja fel. Valamely Termék Identitas
felhasznalasa a Nyilt Jaték Tartalom hasznalata soran nem jelentheti az adott
Termék Identitas tulajdonjoganak megkérddjelezését. Barmely, a Nyilt Jaték
Tartalom soran felhasznalt Termék Identitas tulajdonosa megdrzi a Termék
Identitassal kapcsolatos valamennyi jogat, jogcimét és egyéb jogos érdekét.

8. Azonositas: Ha On Nyilt Jaték Tartalmat terjeszt, koteles pontosan
megjelolni, hogy a mii mely részét tekinti Nyilt Jaték Tartalomnak.

9. A licenc frissitése: Wizards vagy az dltala kijeldlt képvisel8i jogosultak a
jelen licencszerzédés korszeriisitett szovegét kozzétenni. On a jelen licenc
barmely hatalyos szovegét alkalmazhatja a Nyilt Jaték Tartalom
felhasznalasara, modositasara és terjesztésére, akkor is, ha azt eredetileg a
licenc korabbi szovegével tették kozzé.

10. A licencszerzodés szévege: On koteles gondoskodni arrél, hogy a jelen
licenc szovegét valamennyi, az On altal terjesztett Nyilt Jaték Tartalom
példany tartalmazza.

11. Kézremiik6déi jo hirnév: On nem jogosult a Nyilt Jaték Tartalmat
barmely Kozremiikodd nevének felhasznalasaval hirdetni, kivéve, ha erre az
adott Kozremiikodo feljogositotta Ont.

12. A teljesités lehetetlenné valasa: Ha az On szamara lehetetlen a jelen
licencszerz6dés barmely feltételének teljesitése a Nyilt Jaték Tartalom egésze
vagy része tekintetében a vonatkozd jogszabalyi rendelkezés, birdsagi
hatarozat vagy hatosagi intézkedés kovetkeztében, akkor On az érintett Nyilt
Jaték Tartalmat nem jogosult hasznalni.

13. A licenc megsziinése: Jelen licenc automatikusan megsziinik, ha On
barmely rendelkezését nem tartja be, és szerz6désszegd magatartasat annak
tudomasra jutasatdl szamitott 30 napon beliil nem orvosolja. A jelen licenc
megsziinése az annak alapjan létrejott al-licencek 1étét nem érinti.

14. Moddositas: Ha a jelen licencszerz6dés barmely rendelkezése
végrehajthatatlannak mindsiil, az csak olyan mértékben modosithatd, melytdl
végrehajthatova valik.

15. Nyilt Jaték Licenc v 1.0 szerz6i jog 2000, Wizards of the Coast, Inc.

d20 System Reference Document Copyright 2000-2004, Wizards of the
Coast, Inc.; authors Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip Williams, Rich
Baker, Andy Collins,David Noonan, Rich Redman, and Bruce R. Cordell,
based on original material by E. Gary Gygax and Dave Arneson.

A question of Honor — Guidebook of Knights, ©2003 Alea Publishing Group

Advanced Player’s Manual, ©2005 Green Ronin Publishing, LLC

Advanced Race Codex Dwarves, ©2006, Green Ronin Publishing; Authors
Jesse Decker and Robert J. Schwalb

Advanced Race Codex Gnomes, ©2006, Green Ronin Publishing; Authors
Jesse Decker and Robert J. Schwalb

Advanced Race Codex Half-Elves, ©2006, Green Ronin Publishing; Author
Robert J. Schwalb
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Advanced Race Codex Half-Orcs, ©2007, Green Ronin Publishing; Author
Robert J. Schwalb

Advanced Race Codex Humans, ©2006, Green Ronin Publishing; Authors
Jesse Decker and Robert J. Schwalb

Champions of Ruin, ©2005 Wizards of the Coast

Complet Champion, ©2007 Wizards of the Coast

Complete Mage, ©2006 Wizards of the Coast

Complete Scoundrel, ©2006 Wizards of the Coast

Coupons and Feats, ©2006 The’ Le. Published by The Le Games

Cytiscape, ©2006 Wizards of the Coast

Dragon 331, ©2005 Paizo Publishing

Grappling for Advanced Students ©2006, E.N. Publishing

Hero’s Handbook ©2003, Bloodstone Press

Libem Liborium: The Complete d20 Guide to Books, Silven Publishing

Magic of Eberron, ©2005 Wizards of the Coast

Moonfire: d20 System Campaign Booster, ©2003 Vincent Diakuw

Netbook of Feats, ©2001, Scott Metzger

Path of Faith, ©2002 Fantasy Flight Games

Path of Sword, ©2002 Fantasy Flight Games

Secrets of Xen’drik, ©2007 Wizards of the Coast

Tactics & Strategies: Trip Attacks, ©2005, Louis Porter Jr. Design, Inc.

The Black Company Campaign Setting, ©2004 Green Ronin Publishing,
LLC

Three arrows for the King, ©2003, Ambient

Fantasy d20 Mesterfokon, ©2007, Kun Adam
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OPEN GAME LICENSE Version 1.0a

The following text is the property of Wizards of the Coast, Inc. and is
Copyright 2000 Wizards of the Coast, Inc ("Wizards"). All Rights
Reserved.

1. Definitions: (a)"Contributors" means the copyright and/or trademark
owners who have contributed Open Game Content; (b)"Derivative
Material" means copyrighted material including derivative works and
translations (including into other computer languages), potation,
modification, correction, addition, extension, upgrade, improvement,
compilation, abridgment or other form in which an existing work may be
recast, transformed or adapted; (c) "Distribute" means to reproduce,
license, rent, lease, sell, broadcast, publicly display, transmit or otherwise
distribute; (d)"Open Game Content" means the game mechanic and
includes the methods, procedures, processes and routines to the extent such
content does not embody the Product Identity and is an enhancement over
the prior art and any additional content clearly identified as Open Game
Content by the Contributor, and means any work covered by this License,
including translations and derivative works under copyright law, but
specifically excludes Product Identity. (e) "Product Identity" means
product and product line names, logos and identifying marks including
trade dress; artifacts; creatures characters; stories, storylines, plots,
thematic elements, dialogue, incidents, language, artwork, symbols,
designs, depictions, likenesses, formats, poses, concepts, themes and
graphic, photographic and other visual or audio representations; names and
descriptions of characters, spells, enchantments, personalities, teams,
personas, likenesses and special abilities; places, locations, environments,
creatures, equipment, magical or supernatural abilities or effects, logos,
symbols, or graphic designs; and any other trademark or registered
trademark clearly identified as Product identity by the owner of the Product
Identity, and which specifically excludes the Open Game Content; (f)
"Trademark" means the logos, names, mark, sign, motto, designs that are
used by a Contributor to identify itself or its products or the associated
products contributed to the Open Game License by the Contributor (g)
"Use", "Used" or "Using" means to use, Distribute, copy, edit, format,
modify, translate and otherwise create Derivative Material of Open Game
Content. (h) "You" or "Your" means the licensee in terms of this
agreement.

2. The License: This License applies to any Open Game Content that
contains a notice indicating that the Open Game Content may only be Used
under and in terms of this License. You must affix such a notice to any
Open Game Content that you Use. No terms may be added to or subtracted
from this License except as described by the License itself. No other terms
or conditions may be applied to any Open Game Content distributed using
this License.

3. Offer and Acceptance: By Using the Open Game Content You indicate
Your acceptance of the terms of this License.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing to use this
License, the Contributors grant You a perpetual, worldwide, royalty-free,
non-exclusive license with the exact terms of this License to Use, the Open
Game Content.

5. Representation of Authority to Contribute: If You are contributing
original material as Open Game Content, You represent that Your
Contributions are Your original creation and/or You have sufficient rights
to grant the rights conveyed by this License.

6. Notice of License Copyright: You must update the COPYRIGHT
NOTICE portion of this License to include the exact text of the
COPYRIGHT NOTICE of any Open Game Content You are copying,
modifying or distributing, and You must add the title, the copyright date,
and the copyright holder's name to the COPYRIGHT NOTICE of any
original Open Game Content you Distribute.

7. Use of Product Identity: You agree not to Use any Product Identity,
including as an indication as to compatibility, except as expressly licensed
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in another, independent Agreement with the owner of each element of that
Product Identity. You agree not to indicate compatibility or co-adaptability
with any Trademark or Registered Trademark in conjunction with a work
containing Open Game Content except as expressly licensed in another,
independent Agreement with the owner of such Trademark or Registered
Trademark. The use of any Product Identity in Open Game Content does not
constitute a challenge to the ownership of that Product Identity. The owner of
any Product Identity used in Open Game Content shall retain all rights, title
and interest in and to that Product Identity.

8. Identification: If you distribute Open Game Content You must clearly
indicate which portions of the work that you are distributing are Open Game
Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents may publish
updated versions of this License. You may use any authorized version of this
License to copy, modify and distribute any Open Game Content originally
distributed under any version of this License.

10 Copy of this License: You MUST include a copy of this License with
every copy of the Open Game Content You Distribute.

11. Use of Contributor Credits: You may not market or advertise the Open
Game Content using the name of any Contributor unless You have written
permission from the Contributor to do so.

12 Inability to Comply: If it is impossible for You to comply with any of the
terms of this License with respect to some or all of the Open Game Content
due to statute, judicial order, or governmental regulation then You may not
Use any Open Game Material so affected.

13 Termination: This License will terminate automatically if You fail to
comply with all terms herein and fail to cure such breach within 30 days of
becoming aware of the breach. All sublicenses shall survive the termination
of this License.

14 Reformation: If any provision of this License is held to be unenforceable,
such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it
enforceable.

15 COPYRIGHT NOTICE

Open Game License v 1.0 Copyright 2000, Wizards of the Coast, Inc.

d20 System Reference Document Copyright 2000-2004, Wizards of the
Coast, Inc.; authors Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip Williams, Rich
Baker, Andy Collins,David Noonan, Rich Redman, and Bruce R. Cordell,
based on original material by E. Gary Gygax and Dave Arneson.
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Advanced Player’s Manual, ©2005 Green Ronin Publishing, LLC
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Jesse Decker and Robert J. Schwalb

Advanced Race Codex Gnomes, ©2006, Green Ronin Publishing; Authors
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Advanced Race Codex Half-Elves, ©2006, Green Ronin Publishing; Author
Robert J. Schwalb

Advanced Race Codex Half-Orcs, ©2007, Green Ronin Publishing; Author
Robert J. Schwalb

Advanced Race Codex Humans, ©2006, Green Ronin Publishing; Authors
Jesse Decker and Robert J. Schwalb

Champions of Ruin, ©2005 Wizards of the Coast

Complet Champion, ©2007 Wizards of the Coast

Complete Mage, ©2006 Wizards of the Coast

Complete Scoundrel, ©2006 Wizards of the Coast

Coupons and Feats, ©2006 The’ Le. Published by The Le Games

Cytiscape, ©2006 Wizards of the Coast

Dragon 331, ©2005 Paizo Publishing

Grappling for Advanced Students ©2006, E.N. Publishing

Hero’s Handbook ©2003, Bloodstone Press

Libem Liborium: The Complete d20 Guide to Books, Silven Publishing

Magic of Eberron, ©2005 Wizards of the Coast

Moonfire: d20 System Campaign Booster, ©2003 Vincent Diakuw
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Netbook of Feats, ©2001, Scott Metzger

Path of Faith, ©2002 Fantasy Flight Games

Path of Sword, ©2002 Fantasy Flight Games

Secrets of Xen’drik, ©2007 Wizards of the Coast

Tactics & Strategies: Trip Attacks, ©2005, Louis Porter Jr. Design, Inc.

The Black Company Campaign Setting, ©2004 Green Ronin Publishing,
LLC

Three arrows for the King, ©2003, Ambient
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